PROGRAMACION

PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION - PONDERACION

algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

de resolucion de problemas

Competencia especifica 1: Interpretar | 1.1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o 10%
STEM1, STEM2, | situaciones de la vida cotidiana, herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la vida
STEM4, CD2, proporcionando una representacién cotidiana.
CPSAAS, CE1, matematica de las mismas mediante | 1.2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas 5%
CE3, CCEC4. conceptos, herramientas y estrategias, para sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucién de un
analizar la informacién mds relevante. problema de la vida cotidiana
Competencia especifica 2: Resolver | 2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas. 5%
situaciones problematizadas, aplicando
STEM1, STEM2, f;iir::;izniifnIca;;rEStra;iEJIIZiaZ fO;I’:’\siiSnt(;i 2.2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias | 5%
CPSAAé'E?SAAS' maneras de proceder, obtener squcione.s y basicas de resolucion.
asegurar su/ validez dfa,sde un punto de vista 2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de | 5%
formal y en relacion con el contexto las preguntas previamente planteadas.
planteado.
Competencia especifica 3: Explorar, formular | 3.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedadesy | 5%
y comprobar conjeturas sencillas o plantear | relaciones de forma guiada.
CCL1, STEM1, problemas de tipo matematico en situaciones
STEM2, CD1, basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, - - - - —
EETRRER TN | orociendo el valor dell razonamiento y la 3.2 Dar,eJempIos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven | 5%
argumentacién, para contrastar su validez, matematicamente
adquirir e integrar nuevo conocimiento.
STEM1, STEM2, Competencia especifica 4: Utilizar el | 4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso | 10%
STEM3, CD1, pensamiento computacional, organizando | @ paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma
CD3, CD5, CE3. datos, descomponiendo en partes, | guiada.
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y  creando 4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso 5%




Competencia especifica 5: Reconocer vy | 5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando 5%
utilizar conexiones entre las diferentes ideas | conocimientos y experiencias propios.
STEM1, STEMS3, | matematicas, asi como identificar las
CD3, CD5, CC4, | matematicas implicadas en otras areas o en la ~ - — y
. . . . 5.2 Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras dreas, | 5%
CCEC1. vida cotidiana, interrelacionando conceptos y . . .
. . . . estableciendo conexiones sencillas entre ellas.
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.
Competencia especifica 6: Comunicar y | 6.1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, 5%
cclLl ccL3 representar, de forma individual y colectiva, | adquiriendo vocabulario especifico basico.
! | conceptos, rocedimientos resultados
STEM2,  STEM4, matergéticos ° utilizando el Ianua'e oral
CD1, CD5, CE3, ) er . J. .. | 6.2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la | 5%
escrito, grafico, multimodal y la terminologia ., L o
CCECA4. . . resolucion de un problema o los resultados matematicos, de forma verbal o grafica.
apropiados, para dar significado vy
permanencia a las ideas matematicas.
STEMS5, CPSAA1, | Competencia especifica 7: Desarrollar | 7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, 5%
CPSAA4, CPSAAS, | destrezas personales que ayuden a identificar | pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.
CE2, CE3. y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las
ropias posibilidades, aceptando el error - — T
prop P P . 7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como | 5%
como parte del proceso de aprendizaje y . o
. . . una oportunidad de aprendizaje
adaptandose a las  situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.
CCLS5, CP3, | Competencia especifica 8: Desarrollar | 8.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones 5%
STEM3, CPSAA1, | destrezas sociales, reconociendo y respetando | saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.
CPSAAS3, CC2, | las emociones, las experiencias de los demas y
Ccs3. el valor de la diversidad y participando | 8-2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las 5%
activamente en equipos de trabajo responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucidn de los objetivos del
heterogéneos con roles asignados, para | 8rUpo.
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el | 8.3 Conocery desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para 5%
bienestar personal y crear relaciones | favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos

saludables.




DE EDUCACION PRIMARIAAREA MATEMATICAS

PRIMER TRIMESTRE

SABERES BASICOS PRIMERO

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo y cantidad
1.1 Eleccidn y puesta en prdctica de estrategias variadas de conteo y recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 10
e Conteo de forma ascendente y descendente hasta el 10
e Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado (hasta
el 10)
e Conteo de material discontinuo (bolitas, pinturas, garbanzos...) de uno
en uno
e Escritura los nimeros del 0 al 10
e |dentificacién del nimero cardinal que representa una cantidad y
viceversa.
1.2 Composicion y descomposicion, con materiales manipulativos, de los
numeros hasta el 10.
e Construccion manipulativa y expresién oral. (Juego 2 x 1 y Juego 1 x 2 para
trabajar equivalencias y cambios).
e Representacion grafica y expresion oral. (Representar con dibujo, graficos y
modelos las parejas de sumandos).
e Expresion con el lenguaje simbdlico. (Ser capaz de escribir las parejas de
sumandos hasta el 10 -propiedad conmutativa-).
e Aplicacidn en situaciones sencillas a través de la expresion oral. (Plantear
situaciones orales donde se apliquen).
e Memorizacion de la descomposicién de los 10 primeros nimeros (En
parejas de sumandos: “dime la descomposicién del n29).
e Relacion suma/resta de los 10 primeros niumeros (“Si me sé 4+2= 6,
entonces 6-4=2 y 6-2=4". Propiedad fundamental).

1.1. 1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias
o herramientas.

1.2. 1 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos.

2.1.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas
con numeros del 0 al 10.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.




1.3 Lectura y escritura de los nimeros hasta el 10.
1.4 Representacion de numeros naturales hasta el 10 de distintas formas
(manipulativa, grafica y simbdélica con la recta numérica y otros materiales).
1.5 Estimacidn razonada de cantidades en contextos de resolucién de
problemas.
2. Sentido de las operaciones.
2.2. Comprensidn y utilizacion de estrategias flexibles de cdlculo para la suma
con numeros naturales hasta 10

2.2.1 Composicion y descomposicion de los 10 primeros nimeros

2.2.4 Andlisis de las relaciones entre los sumandos (parejas de sumandos
que sumen 10.).
2.11. Conocimiento de la calculadora.
3. Relaciones.
3.2. Uso de nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion
y ordenacion.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud
1.1. Identificacién de los atributos mensurables de los objetos (longitud).
Percepcién de la magnitud por comparacién directa con una unidad.
1.2. Reconocimiento y utilizacidn de las unidades no convencionales en
situaciones de la vida cotidiana.
1.3. Uso de las unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia) en
situaciones de la vida cotidiana.

2.Estimacion, medicidn y relaciones
2.1. Conocimiento y aplicacion de procesos para medir mediante
repeticidon de una unidad no convencional en contextos familiares.
2.2. Aplicacion de estrategias de comparacion directa e indirecta y
ordenacion de medidas de la misma magnitud: cual es mayor y cudntas
veces mayor.
2.3. Estimacion de medidas (distancias, tamafio) por comparacion directa
con otras medidas.

2.1.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas de
medida.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a
partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matemdticamente.




C. SENTIDO ESPACIAL
1.Figuras geométricas de dos dimensiones

1.1 Clasificacién de las figuras planas
e Generar propios criterios de clasificacion (dada una coleccion de
objetos, agruparlos dando un argumento de su clasificacion).
e Clasificar una coleccidn de objetos a partir de una serie de indicadores.
1.2 Lineas
e Dibujar diferentes tipos de lineas (rectas/curvas, abiertas/cerradas,
horizontal/Vertical)
e Concepto de segmento y de linea recta (intuitivamente).
e Linea poligonal (concatenar varios segmentos).
e Reconocimiento en el entorno.
2. Localizacion y sistemas de representacion (Ubicacion en el espacio)

e |[dentificacion de la posicion relativa de objetos en el espacio e
interpretacion de movimientos.

e Descripcion de la posiciéon en referencia a uno mismo a través de
vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca
gue, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que, etc.).

5.2.1 Reconocer la posicion de los objetos y las figuras geométricas presentes
en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre
ellas.

6.1.1 Reconocer lenguaje matematico espacial y geométrico sencillo presente
en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones.

1.1Empleo de estrategias para la identificacidon de un patrén en una
sucesién de crecimiento muy sencilla

1.2 Explicarlo oralmente con sus palabras.

1.3. Identificar una regularidad en una serie numérica o un patrén
geomeétrico.

3.1.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de
forma guiada.




E. SENTIDO ESTOCASTICO
Organizacion y analisis de datos.
a) Uso de estrategias sencillas para la recogida, clasificacién y recuento

de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.
e En dindmicas de grupo, recogiendo muestras de aula, de sucesos del
entorno (tabla sencilla, pictogramas, graficas de barras).
b) Interpretacion y conjeturas

e Ser capaz de responder a preguntas sencillas a partir del grafico
observado

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

6.2.1 Explicar los pasos seguidos en la organizaciéon y analisis de datos de
forma verbal o grafica

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de estar en desacuerdo con la otra persona, argumentando
tal desacuerdo a través del razonamiento légico-matematico.
b) Gestionar la sensacién de frustracion y afrontar el error como una
oportunidad de aprendizaje
c) Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.
- Trabajo cooperativo utilizando las parejas de hombro
- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el
trabajo de los demas.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2 Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2 Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo, para favorecer la gestiéon de emociones y el control de impulsos.

SABERES BASICOS SEGUNDO. 1T

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO
1. Conteo y cantidad
1.1 Eleccidn y puesta en practica de estrategias variadas de conteo y recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 99
e Conteo de forma ascendente y descendente hasta el 99
e Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado (hasta
el 99)
e Conteo de material discontinuo de uno en uno
e Identificacidn del nimero cardinal que representa una cantidad y
viceversa.

1.1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la
vida cotidiana.

1.2.1 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos.

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas con
numeros del 0 al 99...

2.2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucién.

6.2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la




1.2 Composicion y descomposicidn, con materiales manipulativos, de los
numeros hasta el 99.

1.3. Uso comprensivo de la decena como agrupacion de 10 unidades del orden
anterior.

1.4 Lectura y escritura de los nimeros hasta el 99 e interpretacién del valor
posicional de sus cifras.

1.5 Representacién de nimeros naturales hasta el 10 de distintas formas
(manipulativa, grafica y simbdlica con la recta numérica y otros materiales).
1.6 Estimacidn razonada de cantidades en contextos de resolucién de
problemas.

2. Sentido de las operaciones.

2.1. Uso de la estructura aditiva en la resolucién de problemas aritméticos.
2.2. Comprensidn y utilizacion de estrategias flexibles de cdlculo para la suma
con numeros naturales hasta 99 (algoritmo: descomponiendo - bisqueda del
10y del arbol).

2.2.1 Composicion y descomposicion de los 10 primeros ndmeros y su
generalizacién al 100.

2.2.2 Uso de los dobles hasta el 10+10 y su generalizacion al 100 para las
sumas.

2.2.3 Suma de numeros de una o dos cifras, descomponiendo,
componiendo o completando a la decena.

2.2.4 Andlisis de las relaciones entre los sumandos (dobles mas 1, doble
menos 1, parejas de sumandos que sumen 10, agrupar decenas completas,
etc.).

2.3. Comprension y utilizacidn de estrategias flexibles de calculo para la resta
con numeros naturales hasta 99: resta de una unidad, dos unidades y decenas
completas a numeros de dos y tres cifras.

2.6. Uso de la resta en modelos manipulativos: recta de cuentas, recta
numeérica, tabla del 100.

2.8. Redondeo a la decena mas cercana para el calculo estimativo posterior.
2.11. Utilizacién de la calculadora en la investigacion.

3. Relaciones.
3.1. Conocimiento del sistema de numeracién de base 10, y aplicacién de las
relaciones (10 elementos de un orden generan un elemento de un orden

resolucidn de un problema de forma verbal o grafica.




superior).

3.2. Uso de nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion
y ordenacion.

4. Educacion financiera.

4.1 Sistema monetario: moneda de 1€, 2€

e Reconocer la moneda de 1€y 2 €y los billetes de 5€, 10€, 20€, 50€ y
100, ordenando su valor.

e  Realizar situaciones aditivas simples entre monedas, utilizar el sistema
monetario en contextos de la vida cotidiana.

e  Utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud
1.1. Identificacion de los atributos mensurables de los objetos (longitud).
Percepcién de la magnitud por comparacién directa con una unidad.
1.2. Reconocimiento y utilizacidn de las unidades no convencionales y
convencionales (cm, m) en situaciones de la vida cotidiana.
1.3. Uso de las unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia) en
situaciones de la vida cotidiana. Sabiendo que dia es hoy se decir qué sera
mafiana y qué fue ayer. La hora en punto, La hora media.

2.Estimacion, medicidn y relaciones
2.1. Conocimiento y aplicacion de procesos para medir mediante
repeticion de una unidad no convencional o convencional y mediante la
utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas,
regletas, etc.) en contextos familiares.
2.2. Aplicacion de estrategias de comparacion directa e indirecta y
ordenacion de medidas de la misma magnitud: cual es mayor y cudntas
veces mayor.
2.3. Estimacién de medidas (distancias, tamafios) por comparacion directa
con otras medidas.

2.1.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas de
medida.

2.2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucién.

3.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos dimensiones

1.1 Lineas (rectas/curvas, abiertas/cerradas, horizontal/Vertical)
1.2 Figuras planas
e Representar graficamente elementos geométricos a partir de

5.2.1 Reconocer las figuras geométricas presentes en la vida cotidiana y en
otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1.1 Reconocer lenguaje matematico geométrico sencillo presente en la vida




indicaciones.

e Reconocer elementos basicos geométricos: vértice, lado, superficie,
borde.

e Identificar figuras y elementos geométricos en el entorno cercano.

e Copiar un modelo geométrico dado, completar un modelo geométrico
dado, inventarse un modelo geométrico.

e Reconocimiento en el entorno.

2. Localizacion y sistemas de representacion (Ubicacidn en el espacio)

e Descripcion de la posicion en el plano y de movimientos.
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
3.1. Reconocimiento de relaciones geométricas presentes en el entorno.

cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones

1.1. Identificar un patrén en una sucesion de crecimiento y explicarlo

oralmente con sus palabras.

1.2. Identificar una regularidad en una coleccidon de numeros, figuras o

imagenes.

2. Modelo matematico

2.1. Aplicar una estrategia de sistematizacidn para encontrar todas las
posibles soluciones a una situacion dada con mas de una solucién posible (por
modelizacién, graficando)

2.2. Planificacién en cuatro fases de la resolucion de problemas:
comprender la situacion, pensar y seleccionar una estrategia, ejecutar la
estrategia elegida y responder, comprobando previamente las soluciones
obtenidas.

2.3. Resolucién de problemas aritméticos (acciones de componer,
descomponer, completar y comparar), geométricos, légicos, de patrones y
planteamiento de nuevos problemas.

2.4. Conocimiento y uso de estrategias de resolucion de problemas
(modelizacidn, ensayo error, organizacion de la informacidn, busqueda de
patrones).

2.5. Empleo de diagramas partes-todo, diagramas de barras.

3. Relaciones y funciones.
3.1 Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los

3.1.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de
forma guiada.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

6.2.1 Explicar los pasos seguidos en la organizacion y analisis de datos de
forma verbal o gréfica




signos =y # entre expresiones que incluyan operaciones.
3.2 Representacion de la igualdad como expresidn de una relacién de
equivalencia entre dos elementos y obtencidn de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de
los dos elementos.
3.Discusion sobre la veracidad o falsedad entre expresiones que incluyan
operaciones, valorando si se puede afirmar o negar que una es mayor,
menor o igual que otra.
4. Pensamiento computacional.
4.2. Aplicar una secuencia de pasos ordenados para conseguir un
objetivo (instrucciones para construir algo).
4.3. Describir oralmente y dejar por escrito una secuencia de pasos
asociada a una accién cotidiana diaria.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
Organizacidn y analisis de datos.
a) Uso de estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento

de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.
e En dindmicas de grupo, recogiendo muestras de aula, de sucesos del
entorno (tabla sencilla, pictogramas, graficas de barras).
b) Interpretacién y conjeturas

e Ser capaz de responder a preguntas sencillas a partir del grafico
observado

e Representacién de datos obtenidos a través de recuentos mediante
graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

6.2.1 Explicar los pasos seguidos en la organizacion y analisis de datos de
forma verbal o gréfica

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de estar en desacuerdo con la otra persona, argumentando
tal desacuerdo a través del razonamiento légico-matematico.

b) Gestionar la sensacién de frustracion y afrontar el error como una

oportunidad de aprendizaje

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2 Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.




c) Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.
- Trabajo cooperativo utilizando las parejas de hombro
- Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad del grupo.
- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por
el trabajo de los demas.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2 Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacion directa y sistematica.
- Encuestacion.

- Andlisis de documentos.

-Andlisis de producciones.

-Prueba oral

-Registro anecdodtico- descriptivo

- Escalas de valoracion

- Listas de control

- Diario de clase del profesorado

- Entrevistas personal (juegos —actividades)
- Rabricas

SEGUNDO TRIMESTRE

SABERES BASICOS PRIMERO

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo y Cantidad
1.1. Eleccion y puesta en practica de estrategias variadas de conteo y recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 99.
e Conteo de forma ascendente y descendente hasta el 99
e Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado (hasta
el 99)
e Conteo de material discontinuo (bolitas, pinturas, garbanzos...) de uno
en uno
1.2. Composicidn y descomposicion, con materiales manipulativos, hasta 99
e Construccién manipulativa: agrupamiento de 10 en 10. (Hacer grupos
con 10 elementos; cada 10 elementos se forma un grupo).
e Representacion grafica y expresion oral (Se representa graficamente y se
expresa: “he formado 4 dieces y tres”).
e Expresion con el lenguaje simbdlico (Escribir con un solo nimero: “diez y

1.1. 1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias
o herramientas.

1.2. 1 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos.

2.1.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas
con nimeros del 0 al 99.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.




diez y uno” — 21; “tres veces diez y cinco” - 35, etc.).

e Comprension del valor posicional del nimero de 2 cifras (“éCudntos
dieces tiene el nimero 45?”; “¢Y el 63?”).
e . Descomposicion multiple del nimero de 2 cifras (16= 10+6; 16=8+2+6;
16=5+5+3+3, etc.).
e Relacidn y extensidn al cero (Si 4+4=8, entonces 40+40=80).
1.3. Lectura y escritura de los nimeros hasta el 99 e interpretacidn del valor
posicional de sus cifras.
1.5. Representacién de nimeros naturales hasta el 99 de distintas formas
(manipulativa, grafica y simbélica con la recta numérica y otros materiales).
1.4. Estimacién razonada de cantidades en contextos de resolucién de
problemas.
2. Sentido de las operaciones.
2.1. Uso de la estructura aditiva en la resolucion de problemas aritméticos,
organizando la informacidn para elegir la operaciéon adecuada.
2.2. Comprensidn y utilizacion de estrategias flexibles de cdlculo para la suma
con numeros naturales hasta 99 (algoritmo composicion-buscando el 10).
2.2.1 Composicion y descomposicion de los 10 primeros ndmeros.
2.2.2 Uso de los dobles hasta el 10+10
2.2.3 Suma de numeros de una o dos cifras, descomponiendo,
componiendo o completando a la decena.
2.3. Comprension y utilizacidn de estrategias flexibles de calculo para la resta
con numeros naturales hasta 99: resta de una unidad, dos unidades y decenas
completas a nimeros de dos cifras.
2.9. Obtencién y memorizacion de los dobles de las decenas completas hasta el
100, utilizando materiales manipulativos.
2.11. Utilizacién de la calculadora.
3. Relaciones.
3.1. Conocimiento del sistema de numeracién de base 10, y aplicacidn de las
relaciones (10 elementos de un orden generan un elemento de un orden
superior).
3.2. Uso de nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion
y ordenacion.
4. Educacion financiera.




4.1 Sistema monetario: moneda de 1€, 2€ y billetes hasta 100€.
e Reconocer la moneda de 1€ y 2 €, ordenando su valor.
e Reconocer los billetes de 5€, 10€, 20€, 50€ y 100€, ordenando su valor.

e Utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud
1.1. Identificacion de los atributos mensurables de los objetos (longitud),
Percepcién de la magnitud por comparacién directa con una unidad.
1.2. Reconocimiento y utilizacidn de las unidades no convencionales y
convencionales (cm, m) en situaciones de la vida cotidiana.
1.3. Uso de las unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia) en
situaciones de la vida cotidiana.

2.Estimacion, medicién y relaciones
2.1. Conocimiento y aplicacién de procesos para medir mediante
repeticidon de una unidad no convencional o convencional y mediante la
utilizacidn de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas,
regletas, etc.) en contextos familiares.
2.2. Aplicacion de estrategias de comparacion directa e indirecta y
ordenacion de medidas de la misma magnitud: cual es mayor y cudntas
veces mayor.
2.3. Estimacion de medidas (distancias, tamafios) por comparacion directa
con otras medidas.

2.1.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas de
medida.

2.2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucion.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a
partir de las preguntas previamente planteadas.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos dimensiones
1.1 Figuras planas

e Realizar una descripcién oral intuitiva (“se parece a...”, “
se parce a...”).

e Representar graficamente elementos geométricos a partir de

tiene forma

” o«

de...”, “me recuerda a...”,

indicaciones sencillas.

e Reconocer elementos basicos geométricos: vértice, lado, superficie,
borde.

e Identificar figuras y elementos geométricos en el entorno cercano.

e Copiar un modelo geométrico dado, completar un modelo geométrico

5.1.1 Reconocer las figuras geométricas entre los diferentes elementos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.1 Reconocer las figuras geométricas presentes en la vida cotidiana y en
otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1.1 Reconocer lenguaje matematico geométrico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.




dado, inventarse un modelo geométrico.
2. Localizacion y sistemas de representacion (Ubicacidn en el
espacio)Relaciones en el espacio
e Ubicarse en el espacio interpretando un plano muy sencillo.
e Saber localizar e identificar objetos dibujados en un plano muy
sencillo.
3. Visualizacidén, razonamiento y modelizacion geométrica

3.1. Reconocimiento de relaciones geométricas presentes en el entorno.

C. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones.
1.1Empleo de estrategias para la identificacion de un patrén
1.3. Identificar una regularidad en un patroén.

2. Modelo matematico

2.1. Aplicar una estrategia de sistematizacion para encontrar todas las
posibles soluciones a una situacidon dada con mas de una solucién posible (por
modelizacién, graficando)

2.2. Iniciacion a la planificacidn en cuatro fases de la resolucién de
problemas: comprender la situacion, pensar y seleccionar una estrategia,
ejecutar la estrategia elegida y responder, comprobando previamente las
soluciones obtenidas.

2.4. Conocimiento y uso de estrategias de resolucion de problemas
(ensayo error, organizacion de la informacion).

2.5. Empleo de diagramas partes-todo.

3. Relaciones y funciones.
3.1 Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los
signos =y # entre expresiones que incluyan operaciones.
4. Pensamiento computacional.
4.1 Laberintos, recorridos, itinerarios.
e Desplazarse por el espacio (o planilla cuadriculada) a partir de unas
instrucciones dadas (vivencial).
e Desplazarse un objeto (o planilla cuadriculada) a partir de unas
instrucciones dadas.
e Dibujar un recorrido a partir de instrucciones dadas (orales o por

3.1.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de
forma guiada.

4.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucidn de problemas.




escrito).

E. SENTIDO ESTOCASTICO
Organizacion y analisis de datos.
a) Uso de estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento

de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.
e En dindmicas de grupo, recogiendo muestras de aula, de sucesos del
entorno (tabla sencilla, pictogramas, graficas de barras).
b) Interpretacidn y conjeturas

e Ser capaz de responder a preguntas sencillas a partir del grafico
observado

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

6.2.1 Explicar los pasos seguidos en la organizaciéon y analisis de datos de
forma verbal o grafica

E. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de estar en desacuerdo con la otra persona, argumentando
tal desacuerdo a través del razonamiento Iégico-matematico.
b) Gestionar la sensacién de frustracion y afrontar el error como una
oportunidad de aprendizaje
c) Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.
- Trabajo cooperativo utilizando las parejas de hombro

- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el
trabajo de los demas.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2 Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2 Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos.

SABERES BASICOS SEGUNDO. 2T

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo y cantidad
1.1 Eleccidn y puesta en practica de estrategias variadas de conteo y recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999
e Conteo de forma ascendente y descendente hasta el 999
e Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado (hasta
el 999)
e Identificacidn del nimero cardinal que representa una cantidad y
viceversa.

1.1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la
vida cotidiana.

1.2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gréficos que ayuden
en la resolucién de un problema de la vida cotidiana

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas del 0
al 999.




1.2 Composicion y descomposicidn, con materiales manipulativos, de los
nuimeros hasta el 999.

e Construccion manipulativa: agrupamiento de 10 en 10. (Hacer grupos
con 10 elementos-unidades; cada 10 elementos se forma un grupo-
decenas, cada 10 grupos se forma una caja- centenas).

e Representacidn grafica y expresion oral (Se representa graficamente y
se expresa: “he formado 2 cienes, 4 dieces y tres”).

e  Expresion con el lenguaje simbdlico (Escribir con un solo nimero: “cien,

cien, cieny diez y diez y uno” - 321; “cuatro sienes y tres veces diez y

cinco” - 435, etc.).
e  Comprension del valor posicional del nimero de 3 cifras (“¢ Cuantos
sienes-dieces tiene el numero 645?”; “¢Y el 363?”).
e Descomposicion multiple del nimero de 3 cifras (116=100+10+6;
116=50+50+8+2+6; 116=20+30+40+10+5+5+3+3, etc.).
e Relacidn y extension al cero (Si 4+4=8, entonces 40+40=80, entonces
400+400=800).
e Dobles hasta 10+ 10
1.3. Uso comprensivo de la decenay se la centena como agrupacién de 10
unidades del orden anterior.
1.4 Lectura y escritura de los nimeros hasta el 999 e interpretacién del valor
posicional de sus cifras.
1.5 Representacion de numeros naturales hasta el 999 de distintas formas
(manipulativa, grafica y simbdlica con la recta numérica y otros materiales).
1.6 Estimacidn razonada de cantidades en contextos de resolucién de
problemas.

2. Sentido de las operaciones.
2.1. Uso de la estructura aditiva en la resolucién de problemas aritméticos.
2.2. Comprensidn y utilizacion de estrategias flexibles de cdlculo para la suma
con numeros naturales hasta 999 (algoritmos del arbol, busqueda del 10 y del
100).

2.2.1 Composicion y descomposicion de los 10 primeros ndmeros y su
generalizacién al 100.




2.2.2 Uso de los dobles hasta el 10+10 y su generalizacion al 100 para las
sumas.

2.2.3 Suma de numeros de una o dos cifras, descomponiendo,
componiendo.

2.2.4 Andlisis de las relaciones entre los sumandos (dobles mas 1, doble
menos 1, agrupar decenas completas, etc.).
2.3. Comprensidn y utilizacion de estrategias flexibles de calculo para la resta
con numeros naturales hasta 999: resta de una unidad, dos unidades y
decenas completas a numeros de dos y tres cifras.
2.4. Uso de la resta como accion de quitar de manera sucesiva,
descomponiendo de manera conveniente tanto el minuendo como el
sustraendo.
2.6. Uso de la resta en modelos manipulativos: recta de cuentas, recta
numeérica, tabla del 100.
2.7. Uso de la resta de numeros naturales, con flexibilidad, comprensién y
sentido, con al menos dos algoritmos basados en las propiedades del sistema
de numeracién decimal.
2.8. Redondeo a la decena mas cercana para el calculo estimativo posterior.
2.9. Obtencién y memorizacion de los dobles y mitades de las decenas
completas hasta el 100, utilizando materiales manipulativos.
2.10. Calculo de la mitad de nimeros por descomposicién, primero con
decenas y unidades pares, con materiales manipulativos y hasta el 100.
2.11. Utilizacién de la calculadora en la investigacion, el calculo del resultado

exacto cuando las cantidades lo precisen y en la comprobacidon de resultados.

3. Relaciones.

3.1. Conocimiento del sistema de numeracidn de base 10, y aplicacion de las
relaciones (10 elementos de un orden generan un elemento de un orden
superior).

3.2. Uso de nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion
y ordenacion.

3.3. Comprensidn y aplicacion de la estructura aditiva: relaciones entre las
partes y el todo en la suma y la resta, y aplicacion en contextos cotidianos.

4. Educacion financiera.

4.1 Sistema monetario: moneda de 1€, 2€ y billetes hasta 100€.

e Reconocer la moneda de 1€y 2 €, y los billetes de 5€, 10€, 20€, 50€ y
100€, ordenando su valor.




e Realizar situaciones aditivas simples entre monedas, entre billetes, y entre
monedas y billetes.

e Descomponer y formar cantidades (5€ = 2€ + 2€ + 1€; 10€= 5€ + 5€; 20€ =
10€ + 5€ + 2€ + 2€ + 1€).

o utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud
1.1. Identificacion de los atributos mensurables de los objetos (masa).
Percepcién de la magnitud por comparacién directa con una unidad.
1.2. Reconocimiento y utilizacidn de las unidades no convencionales y
convencionales (g, kg) en situaciones de la vida cotidiana.
1.3. Uso de las unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y
hora y minuto) en situaciones de la vida cotidiana. Conocer el reloj de
agujas y el reloj digital. (La hora en punto, La horay media. La hora y
cuarto. Las menos cuarto)

2.Estimacion, medicién y relaciones
2.1. Conocimiento y aplicacion de procesos para medir mediante
repeticidon de una unidad no convencional o convencional y mediante la
utilizacidn de instrumentos convencionales (balanzas, pesos) en contextos
familiares.
2.2. Aplicacion de estrategias de comparacion directa e indirecta y
ordenacion de medidas de la misma magnitud: cual es mayor y cuantas
veces mayor.

2.3. Estimacion de medidas (tamafios, masas) por comparacién directa con
otras medidas.

2.1.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas de
medida.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a
partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando propiedades y
relaciones de forma guiada.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de tres dimensiones.
e Clasificar cuerpos geométricos atendiendo a sus elementos.
e Estrategias y técnicas de construccién de figuras geométricas sencillas
de tres dimensiones de forma manipulativa
e Comparar diferentes cuerpos geométricos entre si y reconocer algunas
semejanzas y diferencias.
3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacion geométrica
e 3.1. Identificar cuerpos geométricos presentes en el entorno.

5.2 Reconocer las figuras geométricas de 3 dimensiones presentes en la vida
cotidiana y en otras dareas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1.1 Reconocer lenguaje matematico geométrico presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2.1 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucidn de un problema de forma verbal.




C. SENTIDO ALGEBRAICO
2. Modelo matematico

2.1. Aplicar una estrategia de sistematizacidn para encontrar todas las
posibles soluciones a una situacion dada con mas de una solucién posible (por
modelizacién, graficando)

2.2. Iniciacion a la planificacion en cuatro fases de la resolucién de
problemas: comprender la situacidn, pensar y seleccionar una estrategia,
ejecutar la estrategia elegida y responder, comprobando previamente las
soluciones obtenidas.

2.3. Resolucién de problemas aritméticos (acciones de componer,
descomponer, completar y comparar), geométricos, légicos, de patrones. y
planteamiento de nuevos problemas.

2.4. Conocimiento y uso de estrategias de resolucion de problemas
(ensayo error, organizacion de la informacidn).

2.5. Empleo de diagramas partes-todo, diagramas de barras.

3.Relaciones y funciones.
3.1 Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los
signos =y # entre expresiones que incluyan operaciones.
3.2 Representacién de la igualdad como expresion de una relacion de
equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de
los dos elementos.
4. Pensamiento computacional.
4.1 Laberintos, recorridos, itinerarios.
e Desplazarse por el espacio (o planilla cuadriculada) a partir de unas
instrucciones dadas (vivencial).
e Desplazarse un objeto (o planilla cuadriculada) a partir de unas
instrucciones dadas.
e Dibujar un recorrido a partir de instrucciones dadas (orales o por
escrito).

3.1.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios bdsicos del pensamiento computacional de
forma guiada.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
Organizacion y analisis de datos.
a) Uso de estrategias sencillas para la recogida, clasificaciéon y recuento

de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.




e En dindmicas de grupo, recogiendo muestras de aula, de sucesos del
entorno (tabla sencilla, pictogramas, graficas de barras).
b) Interpretacién y conjeturas

e Ser capaz de responder a preguntas sencillas a partir del grafico
observado

e Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante
graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnolégicos

6.2.1 Explicar los pasos seguidos en la organizaciéon y analisis de datos de
forma verbal o grafica

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de estar en desacuerdo con la otra persona, argumentando
tal desacuerdo a través del razonamiento légico-matematico.

b) Gestionar la sensacién de frustracion y afrontar el error como una

oportunidad de aprendizaje

c) Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

- Trabajo cooperativo utilizando las parejas de hombro

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por
el trabajo de los demas.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2 Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2 Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos.

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacion directa y sistematica.
- Encuestacion.

- Analisis de documentos.

-Andlisis de producciones.

-Prueba oral

-Registro anecdodtico- descriptivo

- Escalas de valoracion

- Listas de control

- Diario de clase del profesorado

- Entrevistas personal (juegos —actividades)
- Rubricas

TERCER TRIMESTRE

SABERES BASICOS PRIMERO

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo y cantidad

1.1 Eleccidn y puesta en practica de estrategias variadas de conteo y recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 99

1.1.1 Comprender las preguntas planteadas reconociendo la informacion
contenida en problemas de la vida cotidiana.

1.2.1 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gréficos que ayuden




e Conteo de forma ascendente y descendente hasta el 99.
e Conteodelenl,de2en2,del0enl0,de5en5
e Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado (hasta
el 99)
e Conteo de material discontinuo de uno en uno
e Identificacidn del nimero cardinal que representa una cantidad y
viceversa.
1.2 Composicion y descomposicidn, con materiales manipulativos, de los
numeros hasta el 99.
1.3. Uso comprensivo de la decena como agrupacion de 10 unidades del orden
anterior.
1.4 Lectura y escritura de los nimeros hasta el 99 e interpretacién del valor
posicional de sus cifras.
1.5 Representacion de numeros naturales hasta el 10 de distintas formas
(manipulativa, grafica y simbdélica con la recta numérica y otros materiales).
1.6 Estimacién razonada de cantidades en contextos de resolucién de
problemas.
2. Sentido de las operaciones.
2.1. Uso de la estructura aditiva en la resolucién de problemas aritméticos.
2.2. Comprensidn y utilizacion de estrategias flexibles de cdlculo para la suma
con numeros naturales hasta 99 (algoritmos. El arbol, buscando el 10, 100).
2.2.1 Composicion y descomposicion de los 10 primeros nimeros y su
generalizacién al 100.
2.2.2 Uso de los dobles hasta el 10+10 para las sumas.
2.2.4 Andlisis de las relaciones entre los sumandos (dobles, parejas de
sumandos que sumen 10, agrupar decenas completas, etc.).
2.3. Comprension y utilizacidn de estrategias flexibles de calculo para la resta
con numeros naturales hasta 99: resta de una unidad, dos unidades y decenas
completas a numeros de dos y tres cifras.
2.4. Uso de la resta como accidn de quitar de manera sucesiva,
descomponiendo de manera conveniente tanto el minuendo como el
sustraendo.
2.6. Uso de la resta en modelos manipulativos: recta de cuentas, recta
numeérica, tabla del 100.

en la resolucién de un problema de la vida cotidiana

2.1.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas
con numeros hasta el 99.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.




2.9. Obtencién y memorizacidn de los dobles de las decenas completas hasta el
10, utilizando materiales manipulativos.
2.10. Calculo de la mitad de nimeros por descomposicién, primero con
decenas y unidades pares, con materiales manipulativos y hasta el 100.
2.11. Utilizacién de la calculadora en la investigacion, el calculo del resultado
exacto cuando las cantidades lo precisen y en la comprobacidn de resultados.
3. Relaciones.
3.1. Conocimiento del sistema de numeracién de base 10, y aplicacion de las
relaciones (10 elementos de un orden generan un elemento de un orden
superior).
3.2. Uso de nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion
y ordenacion.
3.3. Comprensidn y aplicacion de la estructura aditiva: relaciones entre las
partes y el todo en la suma y la resta, y aplicacion en contextos cotidianos.
4. Educacion financiera.
4.1 Sistema monetario: moneda de 1€, 2€ y billetes hasta 100€.

e Reconocer la moneda de 1€y 2 €, y los billetes de 5€, 10€, 20€, 50€ y

100€, ordenando su valor.
e Realizar situaciones aditivas simples entre monedas, entre billetes, y
entre monedas y billetes.
e Descomponer y formar cantidades

e utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud
1.1. Identificacion de los atributos mensurables de los objetos (masa),
distancias y tiempos. Percepcién de la magnitud por comparacién directa
con una unidad.
1.2. Reconocimiento y utilizacidn de las unidades no convencionales y
convencionales (g, kg) en situaciones de la vida cotidiana.
1.3. Uso de las unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y
hora y minuto) en situaciones de la vida cotidiana.(La hora en punto, La
hora y media)

2.Estimacion, medicidn y relaciones
2.1. Conocimiento y aplicacion de procesos para medir mediante
repeticion de una unidad no convencional o convencional y mediante la

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas de
medida.

2.2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucién.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a
partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando propiedades y
relaciones de forma guiada.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente




utilizacidn de instrumentos convencionales (balanzas, pesos, etc.) en
contextos familiares.

2.2. Aplicacion de estrategias de comparacidn directa e indirecta y
ordenacion de medidas de la misma magnitud: cual es mayor y cuantas
veces mayor.

2.3. Estimacion de medidas (tamafios, masas) por comparacién directa con
otras medidas.

C. SENTIDO ESPACIAL
2.Localizacidn y sistemas de representacion (Ubicacion en el espacio)

Movimientos y transformaciones

a) Traslacion: Realizar una traslacién de un objeto de forma manipulativa
determinadas unidades (delante/detras, arriba/abajo, derecha/izquierda).

b) Simetria: Reconocer la simetria y la regularidad en objetos sencillos y
realizar algunas construcciones simples de forma manipulativa y grafica
3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién geométrica.

3.1. Utilizacidn de modelos geométricos en la resolucién de problemas
relacionados con otros sentidos (diagrama de barras, distribuciones
rectangulares, etc.)

3.2Reconocimiento de relaciones geométricas presentes en el entorno.

5.2.1 Reconocer la posicidn de los objetos y las figuras geométricas presentes
en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre
ellas.

6.1 Reconocer lenguaje matematico espacial y geométrico sencillo presente
en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2.1 Explicar ideas sencillas, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema de forma verbal o gréfica.

C. SENTIDO ALGEBRAICO
2. Modelo matematico

2.1. Aplicar una estrategia de sistematizacidn para encontrar todas las
posibles soluciones a una situacion dada con mas de una solucién posible (por
modelizacidn, graficando)

2.2. Iniciacion a la planificacidn en cuatro fases de la resolucién de
problemas: comprender la situacidn, pensar y seleccionar una estrategia,
ejecutar la estrategia elegida y responder, comprobando previamente las
soluciones obtenidas.

2.3 Resoluciéon de problemas aritméticos y planteamiento de nuevos
problemas.

2.4. Conocimiento y uso de estrategias de resolucion de problemas
(ensayo error, organizacion de la informacidn).

2.5. Empleo de diagramas partes-todo.

3.1.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de
forma guiada.




3. Relaciones y funciones.
3.1 Representacion de la igualdad como expresidn de una relacién de
equivalencia entre dos elementos.
3.2Expresidon matematica de las relaciones establecidas y deducidas del
trabajo manipulativo o de situaciones problematicas haciendo uso de
simbolos numéricos y/o no numéricos.
4. Pensamiento computacional.
4.1. Reconocimiento de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados. Laberintos, recorridos, itinerarios.
e Desplazarse por el espacio (o planilla cuadriculada) a partir de unas
instrucciones dadas (vivencial).
e Desplazarse un objeto (o planilla cuadriculada) a partir de unas
instrucciones dadas.
e Dibujar un recorrido a partir de instrucciones dadas (orales o por
escrito).

E. SENTIDO ESTOCASTICO
Organizacién y analisis de datos.
a) Uso de estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento

de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.
e En dindmicas de grupo, recogiendo muestras de aula, de sucesos del
entorno (tabla sencilla, pictogramas, gréficas de barras).
b) Interpretacion y conjeturas

e Ser capaz de responder a preguntas sencillas a partir del grafico
observado

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matemdticamente.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

6.2.1 Explicar los pasos seguidos en la organizacion y analisis de datos de
forma verbal o grafica




F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de estar en desacuerdo con la otra persona, argumentando
tal desacuerdo a través del razonamiento légico-matematico.
b) Gestionar la sensacién de frustracion y afrontar el error como una
oportunidad de aprendizaje
c) Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.
- Trabajo cooperativo utilizando las parejas de hombro

- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el
trabajo de los demas.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2 Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2 Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos.

SABERES BASICOS SEGUNDO. 3°T

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo y cantidad

1.1 Eleccidon y puesta en prdctica de estrategias variadas de conteo y recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999
1.2 Composicion y descomposicidn, con materiales manipulativos, de los
numeros hasta el 999.

1.3. Uso comprensivo de la decena y se la centena como agrupacion de 10
unidades del orden anterior.

1.4 Lectura y escritura de los nimeros hasta el 999 e interpretacidn del valor
posicional de sus cifras.

1.5 Representacion de numeros naturales hasta el 999 de distintas formas
(manipulativa, grafica y simbdlica con la recta numérica y otros materiales).
1.6 Estimacidn razonada de cantidades en contextos de resolucién de
problemas.

2. Sentido de las operaciones.

2.1. Uso de la estructura aditiva en la resoluciéon de problemas aritméticos,
organizando la informacién para elegir la operacion adecuada.
2.2. Comprensidn y utilizacion de estrategias flexibles de célculo para la suma

1.1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la
vida cotidiana.

1.2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gréficos que ayuden
en la resolucién de un problema de la vida cotidiana

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas.

2.2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucién.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a
partir de las preguntas previamente planteadas.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.




con numeros naturales hasta 999 (algoritmos: buscando el 10-100, el arbol,
descomposicidn- el vestido).

2.2.1 Composicion y descomposicion de los 10 primeros ndmeros y su
generalizacion al 100.

2.2.2 Uso de los dobles hasta el 10+10 y su generalizacién al 100 para las
sumas.

2.2.3 Suma de numeros de una o dos cifras, descomponiendo,
componiendo o completando a la decena o centena y en la recta numérica.

2.2.4 Andlisis de las relaciones entre los sumandos (dobles mas 1, doble
menos 1, parejas de sumandos que sumen 10, agrupar decenas completas,
etc.).
2.3. Comprensidn y utilizacion de estrategias flexibles de cdlculo para la resta
con numeros naturales hasta 999: resta de una unidad, dos unidades y
decenas completas a niUmeros de dos y tres cifras.
2.4. Uso de la resta como accidn de quitar de manera sucesiva,
descomponiendo de manera conveniente tanto el minuendo como el
sustraendo.
2.5. Uso de la resta como accidon de completar a los drdenes de unidades
desde el sustraendo hasta el minuendo.
2.7. Uso de la resta de numeros naturales, con flexibilidad, comprensién y
sentido, con al menos dos algoritmos basados en las propiedades del sistema
de numeracién decimal.
2.8. Redondeo a la decena mas cercana para el calculo estimativo posterior.
2.9. Obtencidn y memorizacidn de los dobles y mitades de las decenas
completas hasta el 100, utilizando materiales manipulativos.
2.10. Calculo de la mitad de nimeros por descomposicidn, primero con
decenas y unidades pares, con materiales manipulativos y hasta el 100.
2.11. Utilizacién de la calculadora en la investigacion, el cdlculo del resultado

exacto cuando las cantidades lo precisen y en la comprobacidon de resultados.

3. Relaciones.

3.1. Conocimiento del sistema de numeracién de base 10, y aplicacion de las
relaciones (10 elementos de un orden generan un elemento de un orden
superior).

3.2. Uso de nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion
y ordenacion.

3.3. Comprensidn y aplicacion de la estructura aditiva: relaciones entre las




partes y el todo en la suma y la resta, y aplicacién en contextos cotidianos.
4. Educacion financiera.
4.1 Sistema monetario: monedas de 1€, 2€ y billetes hasta 100€.

e Reconocer las monedas de 1€y 2 €, y los billetes de 5€, 10€, 20€, 50€ y
100€, ordenando su valor.

e Realizar situaciones aditivas simples entre monedas, entre billetes, y entre
monedas y billetes.

e Descomponer y formar cantidades

e Equivalencia de las monedas y billetes de euro

e Utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud
1.1. Identificacion de los atributos mensurables de los objetos (capacidad).
Percepcién de la magnitud por comparacién directa con una unidad.
1.2. Reconocimiento y utilizacidn de las unidades no convencionales y
convencionales (l) en situaciones de la vida cotidiana.
1.3. Uso de las unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, diay la
hora en punto, Lahoray media. La hora y cuarto. Las menos cuarto Las
horas y los minutos) en situaciones de la vida cotidiana.

2.Estimacion, medicidn y relaciones
2.1. Conocimiento y aplicacion de procesos para medir mediante
repeticion de una unidad no convencional o convencional y mediante la
utilizacidn de instrumentos convencionales (envases con medicidn, etc.) en
contextos familiares.
2.2. Aplicacion de estrategias de comparacidn directa e indirecta y
ordenacion de medidas de la misma magnitud: cual es mayor y cudntas
veces mayor.
2.3. Estimacion de medidas (capacidades) por comparacion directa con
otras medidas.

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas de
medida.

2.2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucién.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a
partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando propiedades y
relaciones de forma guiada.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente

C. SENTIDO ESPACIAL
2.Localizacion y sistemas de representacion (Ubicacion en el espacio)

Movimientos y transformaciones
a) Traslacion: Realizar una traslacién de un objeto de forma manipulativa

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos geométricos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas,
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.




determinadas unidades (delante/detras, arriba/abajo, derecha/izquierda).
b) Simetria: Reconocer la simetria y la regularidad en objetos sencillos y
realizar algunas construcciones simples de forma manipulativa y grafica
3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacion geométrica.
3.1Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con
los otros sentidos

6.1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

C. SENTIDO ALGEBRAICO

2. Modelo matematico
2.1. Planificacién en cuatro fases de la resolucidon de problemas:
comprender la situacidn, pensar y seleccionar una estrategia, ejecutar la
estrategia elegida y responder, comprobando previamente las
soluciones obtenidas.
2.2. Resolucién de problemas aritméticos (acciones de componer,
descomponer, completar y comparar), geométricos, légicos, de patrones
y planteamiento de nuevos problemas.
2.4. Uso de estrategias de resolucion de problemas (ensayo error,
organizacion de la informacion).
2.5. Empleo de diagramas partes-todo, diagramas de barras, diagramas

en arbol.
3. Relaciones y funciones
3.1Discusion sobre la veracidad o falsedad entre expresiones que incluyan
operaciones, valorando si se puede afirmar o negar que una es mayor, menor
o igual que otra.
4. Pensamiento computacional.
4.1. Reconocimiento de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados, etc.).
4.2. Resolucién de retos con actividades desenchufadas y/o manipulativas para
el desarrollo del pensamiento computacional.

3.1.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de
forma guiada.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucidn de problemas.

6.2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucidn de un problema o los resultados matematicos, de forma verbal o
grafica.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
Organizacidn y analisis de datos.
a) Uso de estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento

de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeiias.

3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucion de problemas




e En dindmicas de grupo, recogiendo muestras de aula, de sucesos del
entorno (tabla sencilla, pictogramas, graficas de barras).
b) Interpretacion y conjeturas
e Ser capaz de responder a preguntas sencillas a partir del grafico
observado

e Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante
graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnolégicos

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de estar en desacuerdo con la otra persona, argumentando
tal desacuerdo a través del razonamiento légico-matematico.
b) Gestionar la sensacién de frustracion y afrontar el error como una
oportunidad de aprendizaje
c) Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.
- Trabajo cooperativo utilizando las parejas de hombro
- Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad del grupo.
- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por
el trabajo de los demas.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2 Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2 Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos.

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacion directa y sistematica.
- Encuestacion.

- Analisis de documentos.

-Andlisis de producciones.

-Prueba oral

-Registro anecdético- descriptivo

- Escalas de valoracion

- Listas de control

- Diario de clase del profesorado

- Entrevistas personal (juegos —actividades)
- Rubricas




PROGRAMACION

PERFIL DE SALIDA
OBJS. DE ETAPA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION - PONDERACION

STEM1, STEM2, CE1 Interoretar situaciones de la vida cotidiana 1.1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo | 10%
STEM4, CD2, -nterp . ... . | las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las
proporcionando una representacion matematica o
CPSAAS5, CE1, : . . tecnoldgicas.
CE3, CCEC4 fe iz mismas Ee/ENIED conceptos, herr§m|entas 1.2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que 10%
' ' y estrategias, para analizar la informacion mas | = i . ) . 0
ayuden en la resolucién de una situacion problematizada.
. relevante.
OBJS.:b, g
) ) _ 2.1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 5%
STEML, STEM2, CE|2 Resolxer snuampne_s problemanz_adas,
PSAAL aplicando diferentes técnicas, estrategias y : i — : i
C , formas de razonamiento, para explorar distintas 2.2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 5%
CPSAAS5, CE3. .
maneras de proceder, obtener soluciones y
OBJS.: b, g asegurar su validez desde un punto de vista |5 3 hemostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia | 5%
formal y en relacion con el contexto planteado. en el contexto planteado.
CE3. Explorar, formular y comprobar conjeturas | 3.1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y | 5%
CCL1, STEM1, sencillas o plantear problemas de tipo matemético | relaciones de forma pautada.
STEM2, CD1, en situaciones basadas en la vida cotidiana, de 32 D : I d bi b Uac o I o
CD3, CD5, CE3. | forma guiada, reconociendo el valor del | 3 t 5};_ eJemptos e problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven | 5%
razonamiento y la argumentacion, para matematicamente.
OBJS.: b, g contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.
- . ) 4.1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o 5%
STEM1 STEm2 | CE4. Utilizar el pensamiento computacional, | sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del pensamiento
STEM3. CD1. | erganizando datos, descomponiendo en partes, | computacional.
CD3 CD,5 CEé reconociendo  patrones, generalizando e
’ ’ " | interpretando, modificando y creando algoritmos | 4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de 5%
. . de forma guiada, para modelizar y automatizar problemas.
OBJS.: b, g, i . . : S
situaciones de la vida cotidiana.
STEM1, STEM3, | CE5. Reconocer y utilizar conexiones entre las | 5.1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos mateméaticos, aplicando 5%
CD3, CD5, CC4, diferentes ideas matematicas, asi como identificar | conocimientos y experiencias propios.
CCEC1. las matematicas implicadas en otras areas o en la | 5.2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las 5%

OBJS.: b, g

vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar

matematicas y la vida cotidiana.




situaciones y contextos diversos.

CCL1, CCL3, CE6. Comunicar y representar, de forma | 6.1 Reconocer el lenguaje mateméatico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes | 5%
STEM2, STEM4, | individual y colectiva, conceptos, procedimientos | formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico y mostrando la comprension del
CD1, CD5, CE3, |y resultados matematicos, utilizando el lenguaje | mensaje.
CCECA4. oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia | 6.2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucién de un | 5%
apropiados, para dar significado y permanencia a | problema o los resultados obtenidos, utilizando un lenguaje matematico sencillo en
OBJS.: a, b, g, m | las ideas matematicas. diferentes formatos.
STEM5, CPSAAL, 7.1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo 5%
CPSAA4, PSAA5, | CE7. Desarrollar destrezas personales que | cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.
CEZ2, CE3. ayuden a identificar y gestionar emociones al
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
OBJS.: b, g, m confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de 7.2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la 5%
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de | flexibilidad, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.
CCL5, CP3, 8.1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, 5%
STEM3, CPSAAL, ) respetando la diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la
CPSAA3, cc2, |CE8.  Desarrollar destrezas  sociales, | jgyaldad y la resolucién pacifica de conflictos.
CcCs3. reconociendo y respetando las emociones, las
experiencias de los demas y el valor de la | 8.2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 5%
OBJS.: a, b, g, m | diversidady participando activamente en equipos | individuales asignadas y empleando estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a
de trabajo heterogéneos con roles asignados, | la consecucion de objetivos compartidos.
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar | 8.3 Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo para 5%

personal y crear relaciones saludables.

favorecer la gestion de las emociones, el control de impulsos, el ajuste de
comportamientos, la planificacion del trabajo y la motivacion interna.




DE EDUCACION PRIMARIA AREA

PRIMER TRIMESTRE

SABERES BASICOS 32 EP

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo
a) conteo hasta el 10
b) Conteo hasta el 99
c) ) Conteo hasta el 999
c.1 Conteo de forma ascendente y descendente
c.2 Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado
c. 3 Conteo de material discontinuo (bolitas, pinturas, garbanzos...)
c.4 Escritura de los numeros del 0 al 999
2. Cantidad.
a) Composicion y descomposicion de los nimeros hasta el 10
b) Numero de 2 cifras.
c) Nimero de 3 cifras. Construccion manipulativa, representacion grafica y
expresion, expresion con el lenguaje, comprension del valor posicional del
numero, descomposicidn multiple del nimero de 3 cifras.
d) Sumas dobles hasta 100+100.
d.1. Construccién manipulativa (Observar la simetria numérica,
agrupaciones geométricas simétricas, etc.).
d.2. Representacidn grafica y expresion oral.

d.4. Memorizacién de las sumas dobles hasta el 100+100.

d.3. Expresion con el lenguaje simbdlico (80 + 80 = 160; 180 = 90 + 90).

1.1.Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida

cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.

1.2.Producir representaciones matematicas a través de esquemas o
diagramas que ayuden en la resolucion de unasituacion problematizada.
2.1.Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma
pautada.

2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia
conocida.

2.3.Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado.




3. Sentido de las operaciones.
o Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales
a) Suma de nimeros naturales con el algoritmo de “buscando el 10” —

“buscando el 100”
b) Suma de nimeros naturales con el algoritmo de la descomposicidn-
composicion.
c) Suma de nimeros naturales con el algoritmo en arbol.
c) Resta de numeros naturales con el algoritmo en arbol.
d) Resta de niumeros naturales con el algoritmo poco a poco.
f) Uso de la calculadora: series ascendentes y descendentes
g) doble y mitad
4. Relaciones.
Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones
que genera en las operaciones.
Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y
ordenacion.
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera.
a) Sistema monetario: moneda de 1€, 2€ y billetes hasta 100€.
a.1. Reconocer la moneda de 1€y 2 €, y los billetes de 5€, 10€, 20€, 50€
y 100€, ordenando su valor.
a.3. Realizar situaciones aditivas simples entre monedas, entre billetes, y
entre monedas y billetes.
a.4. Descomponer y formar cantidades (5€ = 2€ + 2€ + 1€; 10€= 5€ + 5¢€;
20€ = 10€ + 5€ + 2€ + 2€ + 1€).
a.5 Equivalencia de las monedas y billetes de euro
o a.5 utilizar el sistema monetario en contextos de la vida
cotidiana.




B. SENTIDO DE LA MEDIDA

Magnitud, Medicidn, Estimacion y relaciones.

Longitud: Medida Sistema Métrico Decimal (SI): 1 metro. 1 cm
a.1l. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos
(convenio, acuerdo, patrén).
a.2. Reconocer 1 metro, 1 cm como unidad de medida fundamental
para medir.
b.3. Realizar actividades con el cuerpo con 1 metro de protagonista
(abrir los brazos, zancada, dar un salto, etc.).
a.4. Ver qué objetos/distancias pueden medir 1 metro, 1 cm (o
aproximado). Realizar estimaciones.
a.5. Darse cuenta que 1 metro se divide en partes mas pequenas. En 100
partes iguales. Cada parte se llama centimetro.
a.6. Ver el centimetro en la regla y tomar conciencia de qué cosas
pueden medir 1 cm o aproximado.
a.7. Realizar actividades de medida con implicacién de 1 metro (cintas,
metros de carpintero) y de 1 cm (regla, cinta, regletas).

Masa: Medida Sistema Métrico Decimal (Sl): 1 kg, gramo,
a.1. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos
(convenio, acuerdo, patrén).
a.2. Reconocer 1 kg, 1 gramo como unidad de medida de la masa e
identificarlo en objetos cotidianos.
a.3. Comparar la masa de 1 kg, gramo con la masa de un objeto de 1 kg
(aproximacién/estimacion).
a.4. lgual la masa de 1 kg, 1 gramo con uno o varios objetos (uso de la
balanza).

3.1.Analizar conjeturas matemadticas sencillas investigando propiedades y
relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matemadticamente.

5.1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

matematicos,

5.2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las

conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.




Unidades de medida de tiempo:

Conocer los dias de la semana, los meses del aio.
conocer el reloj de agujas y el reloj digital.

C. SENTIDO ESPACIAL

1.Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

1.1. Objetos de dos dimensiones de la vida cotidiana: identificacidon y
clasificacidn atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.2. Descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras
geomeétricas sencillas.

1.3. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones. Localizacién y
sistemas de representacion (Ubicacidn en el espacio)

2.Localizacidn y sistemas de representacion

2.1. Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio (paralelo,
perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.)

2.2. Descripcidn e interpretacion de movimientos, en relacién a uno mismo o a
otros puntos de referencia.

2.3. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y
virtuales.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de las figuras geométricas de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucién
de problemas.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
Patrones, modelo matematico, relaciones, pensamiento computacional.

1.Patrones

1.1.ldentificacidn, descripcidn verbal, representaciéon y prediccion razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras
o imagenes.

2.Modelo matematico
2.1. Representaciones matematicas en tablas para comprender y resolver

problemas de la vida cotidiana.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resoluciéon
de problemas.




3.Relaciones y funciones

3.1. Relaciones de igualdad y desigualdad, uso de los signos =y #

3.2. Representacién de la relacion mayor que y menor que y uso de los signos
<y>,

4.Pensamiento computacional

4.1. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos
(reglas de juegos, instrucciones secuenciales, patrones repetitivos, robotica
educativa...)

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.0rganizacion y analisis de datos

1.1. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.2. Organizacion de datos cualitativos o cuantitativos.

1.3. Graficos estadisticos sencillos: diagrama de barras y pictogramas.
3.Inferencia

3.1. Formulacién de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados,
dandoles sentido en el contexto de estudio.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico
basico y mostrando la comprension del mensaje.

6.2.Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultadosobtenidos, utilizando un
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de identificar y manifestar las propias emociones ante las
matemadticas. Gestionar la sensacidn de frustracion y afrontar el error como
una oportunidad de aprendizaje.

b) Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucién de problemas.

c) Estrategias basicas para el desarrollo y optimizacién del lenguaje
intrapersonal.

7.1.Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la
autoconfianza.

7.2.Mostrar actitudes positivas ante retos matemadticos tales como el
esfuerzo vy la flexibilidad, identificando y valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

8.1.Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucidn pacifica de
conflictos.




2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Trabajo cooperativo.

- Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad del grupo.

- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva, escucha activa y
respeto por el trabajo de los demas.

-Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias

sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

8.3.Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo para favorecer la gestién de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificacion del trabajo y la motivacién
interna.

SABERES BASICOS 42 EP -12 TRIMESTRE-

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo
a) conteo hasta el 99
b) Conteo hasta el 999
c) ) Conteo hasta el 9999
c.1 Conteo de forma ascendente y descendente
c.2 Conteo hacia adelante o hacia atrds a partir de un nimero dado
c. 3 Conteo de material discontinuo (bolitas, pinturas, garbanzos...)
c.4 Escritura de los nimeros del 0 al 9999
2. Cantidad.
a) Composicién y descomposicion de los nimeros hasta el 9999
Construccion manipulativa, representacion grafica y expresion, expresion con
el lenguaje, comprensidn del valor posicional del nimero, descomposicién
multiple del nimero de 4 cifras.
d) Sumas dobles hasta 1000+1000.
d.1. Construccion manipulativa (Observar la simetria numérica,
agrupaciones geométricas simétricas, etc.).
d.2. Representacion grafica y expresion oral.

1.1.Interpretar, de forma verbal o gréfica, problemas de la vida

cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.

1.2.Producir representaciones matematicas a través de esquemas o
diagramas que ayuden en la resolucion de unasituacion problematizada.
2.1.Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma
pautada.

2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia
conocida.

2.3.Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado.




d.3. Expresion con el lenguaje simbdlico (800 + 800 = 1600; 1800 = 900 +
900).
d.4. Memorizacién de las sumas dobles hasta el 1000+1000.

3. Sentido de las operaciones.
o Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales
a) Suma de numeros naturales con el algoritmo de “buscando el 100” —
“buscando el 1000”
b) Suma de nimeros naturales con el algoritmo de la descomposicidn-
composicion.
¢) Suma de nimeros naturales con el algoritmo en arbol.
d) Suma de nimeros naturales con el algoritmo en escalera.
e) Resta de niumeros naturales con el algoritmo en arbol.
f) Resta de nimeros naturales con el algoritmo poco a poco.
g) Uso de la calculadora: series ascendentes y descendentes
h) repaso tablas de multiplicar hasta el 10
i) Iniciacion division manipulativa
4. Relaciones.
Sistema de numeracién de base diez (hasta el 9999): aplicacién de las
relaciones que genera en las operaciones.
Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera.
a) Sistema monetario: moneda de 1€, 2€ y billetes hasta 100€.

a.1. Reconocer la moneda de 1€y 2 €, y los billetes de 5€, 10€, 20€, 50€
y 100€, ordenando su valor.

a.3. Realizar situaciones aditivas simples entre monedas, entre billetes, y
entre monedas y billetes.




a.4. Descomponer y formar cantidades (5€ = 2€ + 2€ + 1€; 10€= 5€ + 5€;
20€ = 10€ + 5€ + 2€ + 2€ + 1€).

a.5 Equivalencia de las monedas y billetes de euro

a.5 utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

Magnitud, Medicidn, Estimacion y relaciones.

Longitud: Medida Sistema Métrico Decimal (SI): 1 km, 1Imetro, 1 cm, 1 mm
a.1. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos
(convenio, acuerdo, patrén).

a.2. Reconocer 1 km, 1metro, 1 cm, 1Imm como unidad de medida
fundamental para medir.

a.4. Ver qué objetos/distancias se pueden medir con 1km, 1 metro, 1
cm, 1 mm (o aproximado). Realizar estimaciones.

a.5. Darse cuenta que 1 km se divide en partes mas pequefias. En 1000
partes iguales. Cada parte se llama metro. Cada metro se divide en
partes mas pequefias. En 100 partes iguales. Cada parte se llama
centimetro.

a.6. Ver el centimetro y el milimetro en la regla y tomar conciencia de
qué cosas pueden medir 1 cm o aproximado.

a.7. Realizar actividades de medida con implicacién de 1 metro (cintas,
metros de carpintero) y de 1 cm (regla, cinta, regletas).

Masa: Medida Sistema Métrico Decimal (SI): 1 kg., medio kilo (500g), gramo,

cuarto de kilo
a.1. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos
(convenio, acuerdo, patrén).

a.2. Reconocer 1 kg, medio kilo, gramo como unidad de medida de la
masa e identificarlo en objetos cotidianos.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.




a.3. Comparar la masa de 1 kg, medio kilo, gramo con la masa de un
objeto de 1 kg (aproximacion/estimacion).
a.4. Igual la masa de 1 kg, medio kilo, gramo con uno o varios objetos
(uso de la balanza).

C. SENTIDO ESPACIAL

1.Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

1.1. Objetos de tres dimensiones de la vida cotidiana: identificaciéon vy
clasificacidn atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.2. Construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicién
y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y
aplicaciones informaticas.

1.3. Descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de figuras
geométricas sencillas.

1.4. Propiedades de figuras geométricas de tres dimensiones.

2.Localizacidn y sistemas de representacion

2.1. Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio (paralelo,
perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.)

2.2. Descripcion e interpretacién de movimientos, en relacion a uno mismo o a
otros puntos de referencia.

2.3. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y

virtuales.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de las figuras geométricas de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucién
de problemas.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.Patrones

1.1. Identificacion, descripcién verbal, representacion y prediccidn razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccidn de niumeros, figuras o
imagenes.

2.Modelo matematico

2.1. Representaciones matematicas en graficas para comprender y resolver
problemas de la vida cotidiana.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucién




3.Relaciones y funciones
3.1. Relaciones de igualdad y desigualdad, uso de los signos =y #

3.2. Representacion de la relacion mayor que y menor que y uso de los signos

<y>.

4.Pensamiento computacional
4.1. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos
sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones
repetitivos, programacién por bloques, robdtica educativa...)

de problemas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.0rganizacion y analisis de datos

1.1. Gréficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras,
histogramas...)

1.2. Organizacion de datos cualitativos o cuantitativos.

1.3. Graficos estadisticos sencillos: diagrama de barras y pictogramas.
3.Inferencia

3.1. Formulacién de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados,
dandoles sentido en el contexto de estudio.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico
basico y mostrando la comprension del mensaje.

6.2.Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultadosobtenidos, utilizando un
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de identificar y manifestar las propias emociones ante las
matemadticas. Gestionar la sensacidn de frustracion y afrontar el error como
una oportunidad de aprendizaje.

7.1.Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la
autoconfianza.

7.2.Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el
esfuerzo vy la flexibilidad, identificando y valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

8.1.Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose




b) Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucién de problemas.

c) Estrategias basicas para el desarrollo y optimizacién del lenguaje
intrapersonal.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

- Trabajo cooperativo.

- Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad del grupo.

- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva, escucha activa y
respeto por el trabajo de los demas.

-Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucidn pacifica de
conflictos.

8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias
sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

8.3.Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo para favorecer la gestion de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificacion del trabajo y la motivacién
interna.

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacion directa y sistematica.
- Encuestacion.

- Analisis de documentos.

-Anlisis de producciones.

-Prueba oral

- Registro anecdético- descriptivo

- Cuaderno de aula

- Escalas de valoracién

- Listas de control

- Entrevistas personales (juegos —actividades)
- Rubricas

-Diario de clase del profesorado

SEGUNDO TRIMESTRE

SABERES BASICOS 32 EP -22 TRIMESTRE-

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo
a) Conteo hasta el 999
a.1 Conteo de forma ascendente y descendente
a.2 Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado

1.1.Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida

cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.

1.2.Producir representaciones matematicas a través de esquemas o

diagramas que ayuden en la resolucion de unasituacion problematizada.
2.1.Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma




a. 3 Conteo de material discontinuo (bolitas, pinturas, garbanzos...)
a.4 Escritura de los nimeros del 0 al 999
2. Cantidad.
a) Composicién y descomposicion de los nimeros hasta el 999
Construccidon manipulativa, representacion grafica y expresion, expresion con
el lenguaje, comprensidon del valor posicional del nimero, descomposicién
multiple del nimero de 3 cifras.
d) Sumas dobles hasta 100+100.
d.1. Construccién manipulativa (Observar la simetria numérica,
agrupaciones geométricas simétricas, etc.).
d.2. Representacion grafica y expresion oral.
d.3. Expresion con el lenguaje simbdlico (80 + 80 = 160; 180 = 90 + 90).
d.4. Memorizacién de las sumas dobles hasta el 100+100.
3. Sentido de las operaciones.
Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales
a)doble y mitad
b)Fracciones: %, %, 1/8. Construccién manipulativa
c) Multiplicaciones
c.1. Tablas del 1-10-5
c.2. Tablas del 2-4-8
d) Uso de la calculadora: series ascendentes y descendentes

4. Relaciones.

Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones
que genera en las operaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

pautada.

2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia
conocida.

2.3.Demostrar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado.




5. Educacion financiera.
a) Sistema monetario: moneda de 1€, 2€ y céntimos y billetes hasta 100€.

a.1. Reconocer todas las monedas y los billetes de 5€, 10€, 20€, 50€ y
100€, ordenando su valor.

a.2. Realizar situaciones aditivas simples entre monedas, entre billetes, y
entre monedas y billetes.

a.3. Conocimiento con cambio y vueltas.

a.5 Equivalencia de las monedas y billetes de euro

a.5 utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA 3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
Magnitud, Medicidn, Estimacion y relaciones. relaciones de forma pautada.
Longitud: Medida Sistema Métrico Decimal (SI): 1 km, 1Imetro, 1 cm, 1 mm 3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven

a.1. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos | matematicamente.
5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,

aplicando conocimientos y experiencias propios.
5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

(convenio, acuerdo, patrén).

a.2. Reconocer 1 km, 1metro, 1 cm, 1Imm como unidad de medida
fundamental para medir.

a.4. Ver qué objetos/distancias se pueden medir con 1km, 1 metro, 1
cm, 1 mm (o aproximado). Realizar estimaciones.

a.5. Darse cuenta que 1 km se divide en partes mas pequefias. En 1000
partes iguales. Cada parte se llama metro. Cada metro se divide en
partes mas pequefias. En 100 partes iguales. Cada parte se llama
centimetro.

a.6. Ver el centimetro y el milimetro en la regla y tomar conciencia de
gué cosas pueden medir 1 cm o aproximado.

a.7. Realizar actividades de medida con implicacién de 1 metro (cintas,
metros de carpintero) y de 1 cm (regla, cinta, regletas).




Masa: Medida Sistema Métrico Decimal (Sl): 1 kg., medio kilo (500g), gramo,
cuarto de kilo
a.1. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos
(convenio, acuerdo, patrdn).
a.2. Reconocer 1 kg, medio kilo, gramo como unidad de medida de la
masa e identificarlo en objetos cotidianos.
a.3. Comparar la masa de 1 kg, medio kilo, gramo con la masa de un
objeto de 1 kg (aproximacion/estimacion).
a.4. Igual la masa de 1 kg, medio kilo, gramo con uno o varios objetos
(uso de la balanza).
a.5. Convertir en unidades mds pequefias.

C. SENTIDO ESPACIAL
3.Movimientos y transformaciones
3.1. Traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de las figuras geométricas de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucién
de problemas.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
Patrones, modelo matematico, relaciones, pensamiento computacional.

1.Patrones

8.1.ldentificacidn, descripcion verbal, representacidn y prediccidén razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros, figuras
0 imagenes.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso




2.Modelo matematico
2.1. Representaciones matematicas en tablas para comprender y resolver

problemas de la vida cotidiana.

3.Relaciones y funciones
3.1. Relaciones de igualdad y desigualdad, uso de los signos =y #
3.2. Representacion de la relacion mayor que y menor que y uso de los signos

<y>.

4.Pensamiento computacional
4.1. Estrategias para la interpretacién y modificacidn de algoritmos
sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, patrones
repetitivos, robética educativa...)

a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios bdsicos del
pensamiento computacional.

4.2 .Emplear herramientas tecnolédgicas adecuadas en el proceso de resolucion
de problemas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
2.Incertidumbre

2.1. Probabilidad

2.2. Suceso seguro, posible e imposible.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico
basico y mostrando la comprensién del mensaje.

6.2.Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucidn de un problema o los resultadosobtenidos, utilizando un
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.




F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de identificar y manifestar las propias emociones ante las
matemadticas. Gestionar la sensacidn de frustracion y afrontar el error como
una oportunidad de aprendizaje.

b) Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucién de problemas.

c) Estrategias basicas para el desarrollo y optimizacién del lenguaje
intrapersonal.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

- Trabajo cooperativo.

- Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad del grupo.

- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva, escucha activa y
respeto por el trabajo de los demas.

-Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1.1dentificar las emociones propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la
autoconfianza.

7.2.Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el
esfuerzo vy la flexibilidad, identificando y valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

8.1.Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucidn pacifica de
conflictos.

8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias
sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

8.3.Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo para favorecer la gestion de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificacion del trabajo y la motivacién
interna.

SABERES BASICOS 42 EP -22 TRIMESTRE-

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo

a) Conteo hasta el 9999
a.1 Conteo de forma ascendente y descendente
a.2 Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado
a.4 Escritura de los nimeros del 0 al 9999

2. Cantidad.

a) Composicidn y descomposicion de los nimeros hasta el 9999

1.1.Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida

cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.

1.2.Producir representaciones matematicas a través de esquemas o

diagramas que ayuden en la resolucion de unasituacidn problematizada.
2.1.Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma
pautada.

2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia
conocida.

2.3.Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problemay su




Construccidon manipulativa, representacion grafica y expresion, expresion con
el lenguaje, comprensidn del valor posicional del nimero, descomposicién
multiple del nimero de 4 cifras.
d) Sumas dobles hasta 1000+1000.
d.1. Construccién manipulativa (Observar la simetria numérica,
agrupaciones geométricas simétricas, etc.).
d.2. Representacion grafica y expresion oral.
d.3. Expresion con el lenguaje simbdlico (800 + 800 = 1600; 1800 = 900 +
900).
d.4. Memorizacién de las sumas dobles hasta el 1000+1000.
3. Sentido de las operaciones.
Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales
a)doble y mitad
b)Fracciones: 1/3, 1/6, 1/9, 1/12. Construccién manipulativa
c) Algoritmo de la divisidn
d) Uso de la calculadora: series ascendentes y descendentes
4. Relaciones.
Sistema de numeracién de base diez (hasta el 9999): aplicacién de las
relaciones que genera en las operaciones.
Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y
ordenacion.
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera.
a) Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en
problemas de la vida cotidiana. Ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de
compra responsable.
b) utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

coherencia en el contexto planteado.




B. SENTIDO DE LA MEDIDA
Magnitud, Medicidn, Estimacion y relaciones.
Capacidad Medida Sistema de volumen decimal (Sl): 1I., medio litro (500l),
cuarto de litro, 1ml
a.1. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos
(convenio, acuerdo, patrén).
a.2. Reconocer 1 litro, medio litro, 1ml como unidad de medida de la
capacidad e identificarlo en objetos cotidianos.
a.3. Comparar el volumen de 1 litro, medio litro con el volumen de un
objeto de 1 I. (aproximacién/estimacion).
a.4. Convertir en unidades mds pequefias.

Unidades de medida de tiempo:
b.1 Equivalencias y transformaciones entre dia, semana, mes y afio.

b.2 conocer el reloj de agujas y el reloj digital.
b.3 Lectura del reloj: las horas y los minutos: en punto, y media, y
cuarto, menos cuarto.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

C. SENTIDO ESPACIAL

1.1.Traslaciones y simetrias
1.2. Generacidn de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de las figuras geométricas de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resoluciéon
de problemas.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.




D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.Patrones

1.1. Identificacién, descripcién verbal, representacidn y prediccién razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

2.Modelo matematico

2.1. Representaciones matematicas en graficas para comprender y resolver
problemas de la vida cotidiana.

3.Relaciones y funciones
3.1. Relaciones de igualdad y desigualdad, uso de los signos =y #

3.2. Representacion de la relacion mayor que y menor que y uso de los signos
<y>.

4.Pensamiento computacional

4.1. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos
(reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos,
programacion por bloques, robética educativa...)

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios bdsicos del
pensamiento computacional.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucion
de problemas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

2.Incertidumbre

2.1. Probabilidad

2.2. Suceso seguro, posible e imposible.

2.3. Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemiticos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico
basico y mostrando la comprensién del mensaje.

6.2.Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucidn de un problema o los resultadosobtenidos, utilizando un
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.




F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de identificar y manifestar las propias emociones ante las
matemadticas. Gestionar la sensacidn de frustracion y afrontar el error como
una oportunidad de aprendizaje.
b) Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucién de problemas.
c) Estrategias basicas para el desarrollo y optimizacién del lenguaje
intrapersonal.
2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.
- Trabajo cooperativo.
- Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad del grupo.
- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva, escucha activa y
respeto por el trabajo de los demas.
-Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1.ldentificar las emociones propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la
autoconfianza.

7.2.Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el
esfuerzo vy la flexibilidad, identificando y valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

8.1.Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucidn pacifica de
conflictos.

8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias
sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

8.3.Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo para favorecer la gestion de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificacion del trabajo y la motivacién
interna.

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacion directa y sistematica.
- Encuestacion.

- Analisis de documentos.

-Andlisis de producciones.

-Prueba oral

- Registro anecdotico- descriptivo

- Cuaderno de aula

- Escalas de valoracion

- Listas de control

- Entrevistas personales (juegos —actividades)
- Rubricas

-Diario de clase del profesorado




TERCER TRIMESTRE

SABERES BASICOS 3¢

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo
c) Conteo hasta el 9999
c.1 Conteo de forma ascendente y descendente
c.2 Conteo hacia adelante o hacia atras a partir de un nimero dado
c. 3 Conteo de material discontinuo (bolitas, pinturas, garbanzos...)
c.4 Escritura de los nimeros del 0 al 9999
2. Cantidad.
a) Composicion y descomposicion de los nimeros hasta el 9999
Construccidon manipulativa, representacion grafica y expresion, expresion con
el lenguaje, comprensidn del valor posicional del nimero, descomposicién
multiple del nimero de 4 cifras.
d) Sumas dobles hasta 1000+1000.
d.1. Construccion manipulativa (Observar la simetria numérica,
agrupaciones geométricas simétricas, etc.).
d.2. Representacidn grafica y expresion oral.
d.3. Expresién con el lenguaje simbdlico (800 + 800 = 1600; 1800 = 900 +
900).
d.4. Memorizacién de las sumas dobles hasta el 1000+1000.

3. Sentido de las operaciones.
Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales
a)doble y mitad

b) Multiplicaciones
c.1. Tablas del 3-9-7
c¢) Uso de la calculadora: series ascendentes y descendentes

1.1.Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida

cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.

1.2.Producir representaciones matematicas a través de esquemas o
diagramas que ayuden en la resolucion de unasituacion problematizada.
2.1.Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma
pautada.

2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia
conocida.

2.3.Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado.




4. Relaciones.

Sistema de numeracién de base diez (hasta el 9999): aplicacién de las
relaciones que genera en las operaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y
ordenacion.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera.

a) Reconocer todas las monedas de euro, céntimos y los billetes.

b) Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en
problemas de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

Magnitud, Medicién, Estimacion y relaciones.

Capacidad Medida Sistema de volumen decimal (SI): 11, 1ml
a.1. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos
(convenio, acuerdo, patrén).
a.2. Reconocer 1 litro, Iml como unidad de medida de la capacidad e
identificarlo en objetos cotidianos.
a.3. Comparar el volumen de 1 litro, con el volumen de un objeto de 1 I.
(aproximacidn/estimacion).
a.4. Convertir en unidades mds pequefias.

Unidades de medida de tiempo:
b.1 Equivalencias y transformaciones entre dia, semana, mes y afio.

b.2 conocer el reloj de agujas y el reloj digital.

b.3 Lectura del reloj: las horas y los minutos: en punto, y media, y
cuarto, menos cuarto.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica
1.1. Calculo de perimetros de figuras planas y utilizacién en la resolucién de

problemas de la vida cotidiana.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de las figuras geométricas de forma pautada.
3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven




matematicamente.

4.2 .Emplear herramientas tecnolédgicas adecuadas en el proceso de resolucion
de problemas.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
Patrones, modelo matematico, relaciones, pensamiento computacional.

1.Patrones

8.2.ldentificacidn, descripcion verbal, representacion y prediccién razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras
o imagenes.

2.Modelo matematico

2.1. Representaciones matematicas en tablas para comprender y resolver

problemas de la vida cotidiana.

3.Relaciones y funciones

3.1. Relaciones de igualdad y desigualdad, uso de los signos =y #

3.2. Representacion de la relacion mayor que y menor que y uso de los signos

<y>.

4.Pensamiento computacional

4.1. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos

(reglas de juegos, instrucciones secuenciales, patrones repetitivos, robotica

educativa...)

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matemadaticamente.

4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resoluciéon
de problemas.




E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.0rganizacion y andlisis de datos

1.1. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.2. Organizacidn de datos cualitativos o cuantitativos.

1.3. Graficos estadisticos sencillos: diagrama de barras y pictogramas.

1.4. La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

3.Inferencia

3.1. Formulacién de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados,
dandoles sentido en el contexto de estudio.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico
basico y mostrando la comprension del mensaje.

6.2.Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultadosobtenidos, utilizando un
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de identificar y manifestar las propias emociones ante las
matemadticas. Gestionar la sensacidn de frustracion y afrontar el error como
una oportunidad de aprendizaje.

b) Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucién de problemas.

c) Estrategias basicas para el desarrollo y optimizacién del lenguaje
intrapersonal.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

- Trabajo cooperativo.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva, escucha activa y
respeto por el trabajo de los demas.

-Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1.1dentificar las emociones propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la
autoconfianza.

7.2.Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el
esfuerzo vy la flexibilidad, identificando y valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

8.1.Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucidn pacifica de
conflictos.

8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias
sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

8.3.Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo para favorecer la gestidon de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificacién del trabajo y la motivacién
interna.




SABERES BASICOS 4¢ EP -32 TRIMESTRE-

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo
a) Conteo hasta el 9999
a.1 Conteo de forma ascendente y descendente
a.2 Conteo hacia adelante o hacia atrds a partir de un nimero dado
a.4 Escritura de los nimeros del 0 al 9999
2. Cantidad.
a) Composicion y descomposicion de los nimeros hasta el 9999
Construccion manipulativa, representacion grafica y expresion, expresion con
el lenguaje, comprensidon del valor posicional del nimero, descomposicién
multiple del nimero de 4 cifras.
d) Sumas dobles hasta 1000+1000.
d.1. Construccién manipulativa (Observar la simetria numérica,
agrupaciones geométricas simétricas, etc.).
d.2. Representacion grafica y expresion oral.
d.3. Expresion con el lenguaje simbdlico (800 + 800 = 1600; 1800 = 900 +
900).
d.4. Memorizacién de las sumas dobles hasta el 1000+1000.
3. Sentido de las operaciones.
Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales
a)Fracciones: 1/5, 1/7, 1/10, 1/11. Construccidon manipulativa
c) Algoritmo de la divisidn
d) Uso de la calculadora: series ascendentes y descendentes
4. Relaciones.
Sistema de numeracién de base diez (hasta el 9999): aplicacién de las
relaciones que genera en las operaciones.

1.1.Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida

cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.

1.2.Producir representaciones matematicas a través de esquemas o
diagramas que ayuden en la resolucion de unasituacion problematizada.
2.1.Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma
pautada.

2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia
conocida.

2.3.Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado.




Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y
ordenacion.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera.

a) Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en
problemas de la vida cotidiana. Ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de
compra responsable.

b) utilizar el sistema monetario en contextos de la vida cotidiana.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

. oz

Magnitud, Medicién, Estimacion y relaciones.
Volumen: Medida Sistema de volumen decimal (SI): 11., medio litro (500l),
cuarto de litro, 1ml
a.1. Comprender que necesitamos acordar “algo” para medir igual todos
(convenio, acuerdo, patron).
a.2. Reconocer 1 litro, medio litro, 1ml como unidad de medida del
volumen e identificarlo en objetos cotidianos.
a.3. Comparar el volumen de 1 litro, medio litro con el volumen de un
objeto de 1 I. (aproximacién/estimacion).
a.4. Convertir en unidades mds pequefias.
Amplitud del angulo: agudo, recto, obtuso

Procesos de medicidn mediante instrumentos convencionales (regla, cinta
métrica, balanzas, reloj analdgico y digital).

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

C. SENTIDO ESPACIAL

Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

1.1. Célculo de perimetros de figuras planas y utilizacién en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de
matemadticas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando propiedades y
relaciones de las figuras geométricas de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resoluciéon
de problemas.




5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matemadticas y la vida cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.Patrones

1.1. Identificacion, descripcién verbal, representacion y prediccidon razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccidn de niumeros, figuras o
imagenes.

2.Modelo matematico

2.1. Representaciones matematicas en graficas para comprender y resolver
problemas de la vida cotidiana.

3.Relaciones y funciones
3.1. Relaciones de igualdad y desigualdad, uso de los signos =y #

3.2. Representacion de la relacion mayor que y menor que y uso de los signos
<y>.

4.Pensamiento computacional

4.1. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos

(reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos,
programacion por bloques, robética educativa...)

3.1.Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma pautada.

3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional.

4.2 .Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resoluciéon
de problemas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.0rganizacion y andlisis de datos

1.1. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras,
histogramas...)

1.2. Organizacidén de datos cualitativos o cuantitativos.

1.3. Frecuencia absoluta: interpretacion.

1.4. Graficos estadisticos sencillos: diagrama de barras y pictogramas.

5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico
basico y mostrando la comprension del mensaje.




1.5. Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones
y extraer conclusiones.

3.Inferencia

3.1. Formulacién de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados,
dandoles sentido en el contexto de estudio.

6.2.Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultadosobtenidos, utilizando un
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Ser capaz de identificar y manifestar las propias emociones ante las
matemadticas. Gestionar la sensacidn de frustracion y afrontar el error como
una oportunidad de aprendizaje.

b) Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucién de problemas.

c) Estrategias basicas para el desarrollo y optimizacién del lenguaje
intrapersonal.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

- Trabajo cooperativo.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

- Participacion en el trabajo en equipo: interaccidn positiva, escucha activa y
respeto por el trabajo de los demas.

-Valoracion de la contribucidon de las matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1.1dentificar las emociones propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la
autoconfianza.

7.2.Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el
esfuerzo vy la flexibilidad, identificando y valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

8.1.Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de
conflictos.

8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias
sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

8.3.Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal
positivo para favorecer la gestidon de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificacion del trabajo y la motivacién
interna.

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacioén directa y sistematica
- Encuestacion

- Analisis de documentos

-Andlisis de producciones

-Prueba oral

- Registro anecdético- descriptivo

- Cuaderno de aula

- Escalas de valoracion

- Listas de control

- Entrevistas personales (juegos —actividades)
- Rubricas

-Diario de clase del profesorado







PROGRAMACION

CD3, CD5, CE3.

reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez,
adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matemadticamente.

PERFIL DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION - PONDERACION
SALIDA
OBJS. DE ETAPA
1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la 10%
Competencia especifica 1: Interpretar pregunta, de forma verbal y grafica.
STEM1, STEM2, | situaciones de la vida cotidiana,
STEM4, CD2, roporcionando una representacion : Lo , .,
et s . : . 1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda y eleccion 10%
CPSAAS5, CE1, matematica de las mismas mediante . . . . .. .
. . de estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una
CE3, CCEC4. conceptos, herramientas y estrategias, para | . ., .
. . .. . situacion problematizada.
analizar la informacién mas relevante.
2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando 3%
Competencia  especifica 2:  Resolver | |2 eleccion.
situaciones problematizadas, aplicando
dif tes técni trategi f d . . . .
STEM1, STEM2, r;;r::meiznticmcaséris raeigllzia\r/ O::Irirliisntai 2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias 5%
CPSAA4, CPSAAS5, ! P P . estrategias conocidas de forma auténoma.
CE3 maneras de proceder, obtener soluciones y
’ asegurar su validez desde un punto de vista
formal y en relacion con el contexto | 7 3 comprobar la correccién matemética de las soluciones de un problema y su 5%
planteado. coherencia en el contexto planteado.
Competencia especifica 3: Explorar, formular | 3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y 5%
y comprobar conjeturas sencillas o plantear | relaciones de forma guiada.
CCL1, STEM1, problemas de tipo matematico en situaciones
STEM2, CD1, basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, %
(1}




STEM1, STEM2,
STEM3, CD1,

Utilizar el
organizando

Competencia
pensamiento

especifica 4:
computacional,

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada,
principios basicos del pensamiento computacional.

5%

CD3, CDS5, CE3. | datos,  descomponiendo  en  partes,

reconociendo patrones, generalizando e - — - — —
interpretando, ~ modificando  y  creando 4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y resolucidn 5%
algoritmos de forma guiada, para modelizar y de problemas.
automatizar situaciones de la vida cotidiana.
Co.r.npetencia. especifica 5: ] Reconocgr Y| 5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando 3%
utilizar conexiones entre las diferentes ideas conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEMS3, | matematicas, asi como identificar las

CD3, CD5, CC4, | matematicas implicadas en otras areas o en la

CCEC1. vida cotidiana, interrelacionando conceptos y | 5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para 5%
procedimientos, para interpretar situacionesy | resolver problemas en contextos no matematicos.
contextos diversos.
Competencia especificla 6 Comunicar. Y | 6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en 3%
representar, de forma. individual y colectiva, diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la

ccLa, CCL3, | conceptos, procedimientos y resultados comprension del mensaje.

STEM2, STEM4, | matematicos, utilizando el lenguaje oral,

CD1, CD5, CE3, | escrito, grafico, multimodal y la terminologia

CCECA. apropiados, para dar significado vy | 6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, 5%
permanencia a las ideas matematicas. utilizando lenguaje matematico adecuado.

STEMS, CPSAAL, | Competencia especifica  7: D'esarr'o.llar 7.1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 5%

CPSAA4, CPSAAS, | destrezas personales que ayuden a identificar desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos matematicos.

CE2, CE3. y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error 5%

como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las  situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y
la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.




CCL5, CcP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3,  CC2,
ccs.

Competencia especifica 8: Desarrollar
destrezas sociales, reconociendo y respetando
las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y crear relaciones
saludables.

8.1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la
resolucidn pacifica de conflictos.

5%

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas
dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

5€

8.3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion
de emociones, el control de impulsos, el ajuste del comportamiento, la planificacidn
del trabajo, la motivacidn interna, la toma de decisiones la metacognicion.

5%




DE EDUCACION PRIMARIAAREA

PRIMER TRIMESTRE

SABERES BASICOS 52 EP

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO
1 Conteo y cantidad
1.1. Construccién y uso de estrategias variadas de conteo, recuento
sistematico y adaptaciondel conteo al tamano de los nimeros en
situaciones de la vida cotidiana.
1.2. Conocimiento del valor posicional de las cifras en el sistema de
numeracion decimal ysus equivalencias.
1.3. Estimacién y aproximacion razonadas de cantidades en contextos de
resoluciéon deproblemas.
1.4. Lectura y escritura de nimeros naturales.
1.5. Representacién, composicién, descomposicion de nUmeros naturales.
2 Sentido de las operaciones
2.1. Uso de las estructuras aditiva y multiplicativa en la resolucién de
problemas aritméticos, organizando la informacién para elegir la operacion
adecuada.
2.2. Comprensidn y uso de estrategias de calculo con nimeros naturales
2.2.1 Uso de la propiedad distributiva de la multiplicacién respecto de
la suma para el calculo.
2.2.2 Uso de la multiplicaciéon usando doble y mitad.
2.3. Utilizacién de algoritmos flexibles para la divisién, usando al menos dos
diferentes, analizando el significado del resto en situaciones
contextualizadas.
2.3.1 Uso de la division mediante la descomposicién con multiplos del

1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y gréfica.

1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y
eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la
resolucidn de una situacidn problematizada.

2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
justificando la eleccion.

2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre
varias estrategias conocidas de forma auténoma.

2.3 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.




divisor y repartos sucesivos.
2.3.2 Uso de la division mediante repartos proporcionales (basandose
en la multiplicacién por la unidad seguida de cero, dobles y mitades).
2.5. Aplicacion del redondeo para el célculo estimativo y compensacidn
para el calculo exacto posterior.
2.7. Utilizacién de la calculadora en la investigacidn, el cdlculo del resultado
exacto cuando las cantidades lo precisen y la comprobacién de resultados.
3.Relaciones
3.1. Construccidn del sistema de numeracidn de base 10 (nimeros
naturales): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
3.2. Comparacion y ordenacidn de numeros naturales.
3.4. Aplicacion en contextos cotidianos de las relaciones entre las
operaciones aritméticas.
3.5. Identificacién de la divisién como reparto y como agrupamiento o
cuantas veces cabe el divisor en el dividendo.
5 Educacion financiera
5.1. Interpretacion y resolucion de problemas relacionados con el
consumo responsable(Valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con
el dinero: precios, intereses y rebajas.

B SENTIDO DE LA MEDIDA

1 Magnitud

1.1. Percepcidén de la magnitud.

1.2. Conocimiento, seleccidn, y uso de las unidades convencionales del
Sistema MétricoDecimal: longitud (mm, cm, dm, m, Km) y sus equivalencias, en
contextos de la vida cotidiana.

2 Estimacidn, medicion y relaciones

2.1. Seleccién de instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de los objetos de forma guiada.

3.2.1 Plantear nuevos problemas de medida sobre situaciones cotidianas
que se resuelvan matematicamente.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras dreas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.




adecuadas para medir longitudes, y tiempos.

2.2. Valoracion y control del error, precision en funcion del objeto, unidad e
instrumento.

2.3. Utilizacion de estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de
la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema
métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2.4. Eleccidn de las unidades adecuadas en funcién de la magnitud.

2.5. Eleccidn del instrumento de medida adecuado en funcién de la
magnitud y precisidon requerida.

2.6. Estimacion de medidas por comparacion.

C. SENTIDO ESPACIAL

1 Figuras geométricas de dos dimensiones

1.1. Identificacion y clasificacidn de figuras geométricas en objetos de la
vida cotidiana, atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.2. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y
descomposicidon, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo.

1.3. Adquisicion y uso de vocabulario geométrico: propiedades de figuras
geomeétricas (figuras regulares e irregulares, simetrias, etc.) y descripcion
verbal de los elementos (vértice, lado, diagonal, radio, diametro, etc.).

1.4. Descubrimiento, generalizacién y uso de propiedades de figuras
geomeétricas: exploracién mediante materiales manipulables (cuadriculas,
geoplanos, policubos, etc.)

4 Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

4.2. Construccién de modelos geométricos en la resolucién de problemas
relacionados conos otros sentidos matematicos.

4.4. Descubrimiento de las ideas y las relaciones geométricas en el arte,
las ciencias y lavada cotidiana.

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de las figuras geométricas de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y
resolucidn de problemas.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

6.1.1 Interpretar el lenguaje geométrico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario apropiado.




D. SENTIDO ALGEBRAICO

1 Patrones

1.1. Desarrollo de estrategias de identificacién, representacion (verbal o
mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidn razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

1.2. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de
otros patrones utilizando niumeros, figuras o imagenes.

2 Modelo matematico

2.1. Modelizacién de problemas de la vida cotidiana, usando materiales
manipulativos o representaciones diversas.

2.2. Planificacidn en cuatro fases de la resolucién de problemas:
comprender, pensar, ejecutar y responder

2.3. Resolucién de problemas aritméticos (de razén, conversion,
comparacion y combinacion), geométricos, logicos, de patrones. Resoluciéon y
planteamiento de nuevos problemas.

2.4. Conocimiento, seleccidn y uso de estrategias de resolucién de
problemas basicas (modelizacidn, ensayo error, organizacion de la
informacidn), auxiliares (analogia y simplificar), especificas (ir hacia atras,
blusqueda de patrones, eliminar, iniciacidn a la generalizacion).

2.5. Construccion y utilizacién de diagramas partes-todo, tablas simples,
tablas de dobleentrada, diagramas de barras, lineales y en arbol, diagramas de
sectores, diagrama de Venn...

3 Relaciones y funciones

3.1. Establecimiento de relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los
signos menor que, <, mayor que, y 2.

3.2. Determinacion de datos desconocidos, representados por medio de
una letra o un simbolo, en expresiones sencillas relacionadas mediante estos
signos y los signos =, #, =.

3.3. Expresion matematica de las relaciones establecidas y deducidas del
trabajo manipulativo o de situaciones problematicas haciendo uso de simbolos
numéricos y/uno numéricos.

4 Pensamiento computacional

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matematicamente.

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

4.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y
resolucidn de problemas.




4.1. Modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos
ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles,
instrucciones anidadas y condicionales, programacion por bloques, robédtica
educativa, etc.) haciendo uso de recursos tecnoldgicos.

4.2. Resolucidn de retos con actividades desenchufadas y aplicaciones
informdticas para el desarrollo del pensamiento computacional

E. Sentido estocastico

1 Organizacidn y analisis de datos

1.1. Descripcion, interpretacion y analisis critico de conjuntos de datos y
graficos estadisticos de la vida cotidiana. Sesgo estadistico.

1.10. Anélisis critico de informaciones estadisticas.

1.11. Comprobacion de conjeturas a partir del analisis de los datos de un
grafico.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemadticos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprensién del mensaje.

6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1 Creencias, actitudes y emociones propias

1.1. Autorregulacidon emocional: auto concepto y aprendizaje de las
matemadticas desde una perspectiva de género. Mejora de la perseverancia y el
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.2. Flexibilidad cognitiva: adaptacién a las situaciones, valoracidn del
error como oportunidad de aprendizaje y focalizacion en los aciertos y
fortalezas.

2 Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.1. Mostrar respeto por las emociones y experiencias de los demas ante
las matemdticas.

2.2. Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en
matematicas, y estrategias para la gestidon de conflictos, promocién de
conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aulay en la sociedad.

2.3. Valoracién de la contribucién de las matematicas a los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3.3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo.




SABERES BASICOS 62 EP -12 TRIMESTRE-

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO
1 Conteo y cantidad

1.1. Construccidn y uso de estrategias variadas de conteo, recuento
sistematico y adaptacién del conteo al tamano de los nimeros en situaciones
de la vida cotidiana.

1.2. Conocimiento del valor posicional de las cifras en el sistema de
numeracion decimal y sus equivalencias.

1.3. Estimacién y aproximacion razonadas de cantidades en contextos de
resolucidn de problemas.

1.4. Lectura y escritura de nimeros naturales y decimales hasta las
milésimas.

1.5. Representacion, composicién, descomposicion de nimeros naturales
y decimales hasta las milésimas (incluida la recta numérica y con materiales
manipulativos).

2 Sentido de las operaciones

2.1. Uso de las estructuras aditiva y multiplicativa en la resolucion de
problemas aritméticos, organizando la informacién para elegir la operacion
adecuada.

2.2. Comprension y uso de estrategias de calculo con nimeros naturales y
decimales en contextos multiplicativos (al menos dos algoritmos diferentes
para la multiplicacién).

2.2.1 Uso de la propiedad distributiva de la multiplicacién respecto de la
suma para el cdlculo.

2.2.2 Uso de la multiplicacién usando doble y mitad.

2.3. Utilizacién de algoritmos flexibles para la division, usando al menos
dos diferentes, analizando el significado del resto en situaciones
contextualizadas.

1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y gréfica.

1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda y
eleccidn de estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la
resolucidn de una situacion problematizada.

2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
justificando la eleccion.

2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre
varias estrategias conocidas de forma auténoma.

2.3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.




2.3.1 Uso de la division mediante la descomposicién con multiplos del
divisor y repartos sucesivos.
2.3.2 Uso de la division mediante repartos proporcionales (basandose en
la multiplicacion por la unidad seguida de cero, dobles y mitades).
2.5. Aplicacion del redondeo para el cdlculo estimativo y compensacién
para el cdlculo exacto posterior.
2.7. Utilizacion de la calculadora en la investigacidn, el calculo del resultado
exacto cuando las cantidades lo precisen y la comprobacién de resultados.
3 Relaciones

3.1. Construccion del sistema de numeracidn de base 10 (nimeros
naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacidn de las relaciones que
genera en las operaciones.

3.2. Comparacion y ordenacidon de numeros naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana.

3.4. Aplicacion en contextos cotidianos de las relaciones entre las
operaciones aritméticas.

3.6. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores. Obtencion de los
primeros multiplos den nimero dado, de divisores de cualquier nimero menor
que 100, en primer lugar, con materiales manipulativos. Utilizacién de las
tablas de multiplicar para multiplos y divisores.

3.7. Comprensién del minimo comun multiplo y el maximo comun
divisor de dos o tres numeros de hasta dos cifras, con materiales
manipulativos, y obtencion de ambos en situaciones contextualizadas.

3.8. Investigacién y enunciacion de los criterios de divisibilidad
estableciendo relaciones entre ellos (2 y 4; 5y 10; 3 y 9). NUmeros primos y
compuestos.

5 Educacion financiera

5.1. Interpretacidn y resolucion de problemas relacionados con el

consumo responsable (Valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el




dinero: precios, intereses y rebajas.

B SENTIDO DE LA MEDIDA

1 Magnitud

1.1. Percepciéon de la magnitud. Medida de superficies por comparacion
directa con una unidad.

1.2. Conocimiento, seleccidn, y uso de las unidades convencionales del
Sistema MétricoDecimal: superficie (cm?, dm? y m?), tiempo (desde milenio
hasta segundo) en contextos de la vida cotidiana.

2 Estimacidén, medicion y relaciones

2.1. Seleccién de instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades
adecuadas para medir superficies

2.2. Valoracién y control del error, precisién en funcién del objeto, unidad e

instrumento.

2.3. Utilizacién de estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de
la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema
métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2.4. Eleccidn de las unidades adecuadas en funcién de la magnitud.

2.5. Eleccidn del instrumento de medida adecuado en funcién de la
magnitud y precisién requerida.

2.6. Estimacion de medidas por comparacion.

2.7. Deduccidn de las formulas y calculo de dreas de figuras sencillas
(rectangulo-triangulo, prisma-pirdmide, circulo-cilindro).

2.8. Calculo de superficies de poligonos sencillos y su desarrollo plano 2D.

2.9. Exploracidn de la relacidn area-perimetro en figuras planas.

3.1.1 Formular conjeturas matemdticas sencillas investigando
propiedades y relaciones de los objetos de forma guiada.

3.2.1 Plantear nuevos problemas de medida sobre situaciones cotidianas
gue se resuelvan matematicamente.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras dreas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

C. SENTIDO ESPACIAL

1 Figuras geométricas de DOS dimensiones

1.1. Identificacion y clasificacidn de figuras geométricas en objetos de la
vida cotidiana, atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.2. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de las figuras geométricas de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y




descomposicién, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y
aplicaciones informaticas.

1.3. Adquisicion y uso de vocabulario geométrico: propiedades de figuras
geométricas (figuras regulares e irregulares, simetrias, etc.) y descripcién
verbal de los elementos (vértice, lado, diagonal, radio, diametro, etc.).

1.4. Descubrimiento, generalizacién y uso de propiedades de figuras
geométricas: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas,
geoplanos, policivos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria
dinamica, realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

1.5. Relacidn entre la longitud de la circunferencia y el diametro. NUmero

1.6. Representacién de objetos geométricos con propiedades dadas,
como longitudes o areas.

4 Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

4.1. Empleo de estrategias para la comparacion, estimacion y cdlculo de
areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

4.2. Construcciéon de modelos geométricos en la resolucién de problemas
relacionados conos otros sentidos matematicos.

4.4. Descubrimiento de las ideas y las relaciones geométricas en el arte,
las ciencias y lavada cotidiana.

resolucidn de problemas.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

6.1.1 Interpretar el lenguaje geométrico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario apropiado.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1 Patrones

1.1. Desarrollo de estrategias de identificacion, representacion (verbal o
mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidn razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccidn de niumeros, figuras o
imagenes.

1.2. Creacidn de patrones recurrentes a partir de regularidades o de
otros patrones utilizando niumeros, figuras o imagenes.

2 modelo matematico

2.1. Modelizacién de problemas de la vida cotidiana, usando materiales

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
resolucidn de problemas.




manipulativos o representaciones diversas.

2.2. Planificacién en cuatro fases de la resolucidon de problemas:
comprender, pensar, ejecutar y responder

2.3. Resolucién de problemas aritméticos (de razén, conversion,
comparacion y combinacion), geométricos, légicos, de patrones. Resoluciéon y
planteamiento de nuevos problemas.

2.4. Conocimiento, seleccién y uso de estrategias de resolucién de
problemas basicas (modelizacidn, ensayo error, organizacién de la
informacién), auxiliares (analogia y simplificar), especificas (ir hacia atras,
busqueda de patrones, eliminar, iniciacidn a la generalizacion).

2.5. Construccion y utilizacién de diagramas partes-todo, tablas simples,
tablas de dobleentrada, diagramas de barras, lineales y en arbol, diagramas de
sectores, diagrama de Venn...

3 relaciones y funciones

3.1. Establecimiento de relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los
signos menor que, <, mayor que, y 2.

3.2. Determinacion de datos desconocidos, representados por medio de
una letra o un simbolo, en expresiones sencillas relacionadas mediante estos
signos y los signos =, #, =.

3.3. Expresion matematica de las relaciones establecidas y deducidas del
trabajo manipulativo o de situaciones problematicas haciendo uso de simbolos
numeéricos y/uno numéricos.

4 Pensamiento computacional

4.1. Modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos
ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles,
instrucciones anidadas y condicionales, programacion por bloques, robética
educativa, etc.) haciendo uso de recursos tecnoldgicos.

4.2. Resolucion de retos con actividades desenchufadas y aplicaciones
informaticas para el desarrollo del pensamiento computacional

E. Sentido estocastico

1 Organizacidn y analisis de datos

1.1. Descripcion, interpretacion y analisis critico de conjuntos de datos y
graficos estadisticos de la vida cotidiana. Sesgo estadistico.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matemadticos.




1.10. Analisis critico de informaciones estadisticas.
1.11. Comprobacion de conjeturas a partir del analisis de los datos de un
grafico.

6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprensién del mensaje.

6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matemdticos, utilizando lenguaje matematico adecuado.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1 Creencias, actitudes y emociones propias

1.1. Autorregulacidon emocional: auto concepto y aprendizaje de las
matemadticas desde una perspectiva de género. Mejora de la perseverancia y el
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.2. Flexibilidad cognitiva: adaptacion a las situaciones, valoracion del
error como oportunidad de aprendizaje y focalizacion en los aciertos y
fortalezas.

2 Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.1. Mostrar respeto por las emociones y experiencias de los demds ante
las matematicas.

2.2. Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en
matematicas, y estrategias para la gestidn de conflictos, promocién de
conductas empadticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aulay en la sociedad.

2.3. Valoracién de la contribucién de las matematicas a los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3.3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo.

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacion directa y sistematica.
- En cuestacion.

- Analisis de documentos.

-Analisis de producciones.

-Prueba oral

-Registro anecdodtico- descriptivo

- Escalas de valoracion

- Listas de control

- Diario de clase del profesorado

- Entrevistas personal (juegos —actividades)
- Rubricas




SEGUNDO TRIMESTRE

SABERES BASICOS 52 EP

CRITERIOS DE EVALUACION

A. SENTIDO NUMERICO

1 Conteo y cantidad

1.1. Construccidn y uso de estrategias variadas de conteo, recuento
sistematico y adaptacién del conteo al tamano de los nimeros en situaciones
de la vida cotidiana.

1.3. Estimacidén y aproximacion razonadas de cantidades en contextos de
resolucién de problemas.

1.7. Descubrimiento de relaciones entre fracciones (%, %, %, ¥%, %, 1/10,
1/100), decimales (0,50; 0,25; 0,20; 0,75; 0,10; 0,01;) y porcentajes (50%, 25%,
20%, 75%, 10%. 1%,100%) para expresar cantidades en contextos de la vida
cotidiana y eleccién de la mejor representacién para cada situacion o
problema.

2 Sentido de las operaciones

2.1. Uso de las estructuras aditiva y multiplicativa en la resolucion de
problemas aritméticos, organizando la informacion para elegir la operacion
adecuada.

2.5. Aplicacion del redondeo para el calculo estimativo y compensacién
para el cdlculo exacto posterior.

2.7. Utilizacién de la calculadora en la investigacidn, el célculo del
resultado exacto cuando las cantidades lo precisen y la comprobacién de
resultados.

2.12. Comparacién de fracciones en relacién a la unidad y utilizando la
equivalencia con la expresion decimal, de forma mental o con la calculadora.

3 Relaciones

3.2. Comparacion y ordenacidon de nimeros naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana.

1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y gréfica.

1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y
eleccidn de estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la
resolucidn de una situacidn problematizada.

2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
justificando la eleccion.

2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre
varias estrategias conocidas de forma auténoma.

2.3 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.




3.4. Aplicacion en contextos cotidianos de las relaciones entre las
operaciones aritméticas.

5 Educacion financiera

5.1. Interpretacidn y resolucion de problemas relacionados con el
consumo responsable(valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas.

B SENTIDO DE LA MEDIDA

1 Magnitud

1.1. Percepcidén de la magnitud.

1.2. Conocimiento, seleccién, y uso de las unidades convencionales del
Sistema MétricoDecimal: masa (g, Kg), tiempo (desde milenio hasta segundo)
y sus equivalencias, en contextos de la vida cotidiana.

2 Estimacidén, medicién y relaciones

2.1. Seleccién de instrumentos (analégicos o digitales) y unidades
adecuadas para medir, masa y tiempos.

2.2. Valoracién y control del error, precisién en funcién del objeto, unidad e
instrumento.

2.3. Utilizacién de estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de
la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema
métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2.4. Eleccidn de las unidades adecuadas en funcién de la magnitud.

2.5. Eleccidn del instrumento de medida adecuado en funcién de la
magnitud y precision requerida.

2.6. Estimacion de medidas por comparacion.

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de los objetos de forma guiada.

3.2.1 Plantear nuevos problemas de medida sobre situaciones cotidianas
gue se resuelvan matematicamente.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras dreas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

C. SENTIDO ESPACIAL

1 Figuras geométricas de DOS dimensiones.

2 Localizacion y sistemas de representacion

2.1. Localizacion y desplazamientos en planos y mapas, entre ellos los de
entornos cercanos, a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de las figuras geométricas de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y




cardinales), direcciones y célculo de distancias (escalas): descripcion,
interpretacion y representacién con el vocabulario adecuado en soportes
fisicos y virtuales.

2.2. Descripcidn de la posicidn relativa de objetos en el plano o en un
sistema de coordenadas cartesianas, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, secante, tangente).

2.3. Interpretacion y descripcidn de itinerarios en planos, utilizando
soportes fisicos y virtuales.

3 Movimientos y transformaciones

3.1. Identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de
patrones iniciales y prediccion del resultado a partir de experiencias
manipulativas de transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en
situaciones de la vida cotidiana.

3.2. Identificacién de figuras semejantes, generacion a partir de modelos
iniciales y prediccion del resultado. Semejanza en situaciones de la vida
cotidiana.

4 Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

4.2. Construcciéon de modelos geométricos en la resolucién de problemas
relacionados conos otros sentidos matematicos.

4.4. Descubrimiento de las ideas y las relaciones geométricas en el arte,
las ciencias y lavada cotidiana.

resolucidn de problemas.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

6.1.1 Interpretar el lenguaje geométrico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario apropiado.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1 Patrones

1.1. Desarrollo de estrategias de identificacion, representacion (verbal o
mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccién razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccidn de niumeros, figuras o
imagenes.

1.2. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de
otros patrones utilizando nimeros, figuras o imdagenes.

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.
4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y




2 modelo matematico

2.1. Modelizacién de problemas de la vida cotidiana, usando materiales
manipulativos o representaciones diversas.

2.2. Planificacién en cuatro fases de la resolucidn de problemas:
comprender, pensar, ejecutar y responder

2.3. Resolucién de problemas aritméticos (de razén, conversion,
comparacion y combinacion), geométricos, légicos, de patrones. Resoluciéon y
planteamiento de nuevos problemas.

2.4. Conocimiento, seleccidn y uso de estrategias de resolucién de
problemas basicas (modelizacidn, ensayo error, organizacién de la
informacidn), auxiliares (analogia y simplificar), especificas (ir hacia atras,
busqueda de patrones, eliminar, iniciacion a la generalizacion).

2.5. Construccién y utilizacidn de diagramas partes-todo, tablas simples,
tablas de dobleentrada, diagramas de barras, lineales y en arbol, diagramas de
sectores, diagrama de Venn...

3 relaciones y funciones

3.1. Establecimiento de relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los
signos menor que, <, mayor que, y .

3.2. Determinacion de datos desconocidos, representados por medio de
una letra o un simbolo, en expresiones sencillas relacionadas mediante estos
signos y los signos =, #, =.

3.3. Expresion matematica de las relaciones establecidas y deducidas del
trabajo manipulativo o de situaciones problematicas haciendo uso de simbolos
numeéricos y/uno numéricos.

4 Pensamiento computacional

4.1. Modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos
ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles,
instrucciones anidadas y condicionales, programacion por bloques, robética
educativa, etc.) haciendo uso de recursos tecnolégicos.

4.2. Resolucidn de retos con actividades desenchufadas y aplicaciones
informaticas para el desarrollo del pensamiento computacional

resolucidn de problemas.




E. Sentido estocastico

1 Organizacidn y analisis de datos

1.1. Descripcion, interpretacidn y analisis critico de conjuntos de datos y
graficos estadisticos de la vida cotidiana. Sesgo estadistico.

1.10. Anélisis critico de informaciones estadisticas.

1.11. Comprobacion de conjeturas a partir del analisis de los datos de un
grafico.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras dreas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprensién del mensaje.

6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matemdticos, utilizando lenguaje matematico adecuado.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1 Creencias, actitudes y emociones propias

1.1. Autorregulacion emocional: auto concepto y aprendizaje de las
matematicas desde una perspectiva de género. Mejora de la perseverancia y el
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.2. Flexibilidad cognitiva: adaptacién a las situaciones, valoracidn del
error como oportunidad de aprendizaje y focalizacion en los aciertos y
fortalezas.

2 Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.1. Mostrar respeto por las emociones y experiencias de los demas ante
las matematicas.

2.2. Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en
matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocién de
conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aulay en la sociedad.

2.3. Valoracién de la contribucién de las matematicas a los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3.3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo.




SABERES BASICOS 62 EP -22 TRIMESTRE-

CRITERIOS DE EVALUACION

1. SENTIDO NUMERICO

1 Conteo y cantidad

1.7. Descubrimiento de relaciones entre fracciones (%, %, %, ¥%, %, 1/10,
1/100), decimales (0,50; 0,25; 0,20; 0,75; 0,10; 0,01;) y porcentajes (50%, 25%,
20%, 75%, 10%. 1%,100%) para expresar cantidades en contextos de la vida
cotidiana y eleccién de la mejor representacién para cada situacion o
problema.

1.8. Interpretacién de fracciones propias e impropias.

2 Sentido de las operaciones

2.1. Uso de las estructuras aditiva y multiplicativa en la resolucion de
problemas aritméticos, organizando la informacién para elegir la operacion
adecuada.

2.2. Comprensidn y uso de estrategias de calculo con nimeros naturales
y decimales en contextos multiplicativos (al menos dos algoritmos diferentes
para la multiplicacién).

2.2.3 Uso de la multiplicacién por 0,5 como calcular la mitad; por 0,25
como equivalente a la mitad de la mitad o a dividir entre 4; por 0,1y 0,01,
como equivalente a la division por 10 y por 100; por 0,20 como equivalente a
dividir por 5.

2.3. Utilizacién de algoritmos flexibles para la divisién, usando al menos
dos diferentes, analizando el significado del resto en situaciones
contextualizadas.

2.4. Empleo de estrategias de calculo mental: division por 4 como mitad
de la mitad, dividir por 0,5 como equivalente a multiplicar por 2 y por 0,25
como equivalente a multiplicar por 4, dividir por 5 como equivalente a calcular
su doble y dividirlo por 10, o multiplicar por 0,20 o por %.

1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y gréfica.

1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda y
eleccidn de estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la
resolucidn de una situacion problematizada.

2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
justificando la eleccion.

2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre
varias estrategias conocidas de forma auténoma.

2.3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.




2.6. Uso de la multiplicacion y division con decimales en contextos de
dinero o medida realizando la estimacion previa y utilizando la calculadora
para buscar regularidades, realizar hipdtesis y comprobar u obtener el
resultado exacto.

2.7. Utilizacion de la calculadora en la investigacidn, el calculo del
resultado exacto cuando las cantidades lo precisen y la comprobacién de
resultados.

2.8. Construccién y aplicacién del concepto de fraccidn equivalente.

2.9. Resolucién de suma y resta de fracciones sencillas con diferente
denominador, siendo multiplos/divisores unos denominadores de otros.

2.10. Comprension del significado y aplicacién de la multiplicacién de un
natural por una fraccidn y de una fraccién por un natural.

2.12. Comparacién de fracciones en relacién a la unidad y utilizando la
equivalencia con la expresion decimal, de forma mental o con la calculadora.

3 Relaciones

3.2. Comparacion y ordenacidon de numeros naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana.

3.4. Aplicacion en contextos cotidianos de las relaciones entre las
operaciones aritméticas.

4 Razonamiento proporcional

4.1. Identificacion de situaciones proporcionales y no proporcionales en
problemas de lavada cotidiana como comparacién multiplicativa entre
magnitudes.

5 Educacion financiera

5.1. Interpretacidn y resolucion de problemas relacionados con el
consumo responsable

(Valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios,
intereses y rebajas.




B SENTIDO DE LA MEDIDA

1 Magnitud

1.1. Percepcién de la magnitud. Medida de volumenes por comparacion
directa con una unidad.

1.2. Conocimiento, seleccién, y uso de las unidades convencionales del
Sistema MétricoDecimal: volumen (cm?®y m3) y sus equivalencias, en contextos
de la vida cotidiana.

2 Estimacidén, medicién y relaciones

2.2. Valoracién y control del error, precisién en funcién del objeto, unidad e
instrumento.

2.3. Utilizacion de estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de
la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema
métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2.4. Eleccidn de las unidades adecuadas en funcién de la magnitud.

2.5. Eleccidn del instrumento de medida adecuado en funcién de la
magnitud y precisién requerida.

2.6. Estimacion de medidas por comparacion.

2.7. Deduccidn de las féormulas y calculo de volumenes de figuras sencillas

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de los objetos de forma guiada.

3.2.1 Plantear nuevos problemas de medida sobre situaciones cotidianas
gue se resuelvan matematicamente.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras dreas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

C. SENTIDO ESPACIAL

1 Figuras geométricas de TRES dimensiones

1.1. Identificacion y clasificacion de figuras geométricas en objetos de la
vida cotidiana, atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.2. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y
descomposicidn, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y
aplicaciones informaticas.

1.3. Adquisicion y uso de vocabulario geométrico: propiedades de figuras
geomeétricas (figuras regulares e irregulares, simetrias, etc.) y descripcion
verbal de los elementos (vértice, lado, diagonal, arista, cara, base, apotema,
radio, didmetro, cuerda, sector circular, arco, etc.).

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de las figuras geométricas de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matematicamente.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y
resolucidn de problemas.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

6.1.1 Interpretar el lenguaje geométrico sencillo presente en la vida




1.4. Descubrimiento, generalizacién y uso de propiedades de figuras
geométricas: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas,
geoplanos, poli cubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria
dinamica, realidad aumentada, etc.).

3 Movimientos y transformaciones

3.1. Identificacién de figuras transformadas, generacién a partir de
patrones iniciales y prediccidn del resultado a partir de experiencias
manipulativas de transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en
situaciones de la vida cotidiana.

3.2. Identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de modelos
iniciales y prediccidn del resultado. Semejanza en situaciones de la vida
cotidiana.

4 Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

4.2. Construcciéon de modelos geométricos en la resolucién de problemas
relacionados conos otros sentidos matematicos.

4.4. Descubrimiento de las ideas y las relaciones geométricas en el arte,
las ciencias y lavada cotidiana.

cotidiana adquiriendo vocabulario apropiado.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1 Patrones

1.1. Desarrollo de estrategias de identificacion, representacion (verbal o
mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidn razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros, figuras o
imagenes.

1.2. Creacidn de patrones recurrentes a partir de regularidades o de
otros patrones utilizando niumeros, figuras o imagenes.

2 Modelo matematico

2.1. Modelizacién de problemas de la vida cotidiana, usando materiales
manipulativos o representaciones diversas.

2.2. Planificacién en cuatro fases de la resolucidn de problemas:
comprender, pensar, ejecutar y responder

2.3. Resolucién de problemas aritméticos (de razén, conversion,

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y
resolucidn de problemas.




comparacion y combinacion), geométricos, logicos, de patrones. Resolucion y
planteamiento de nuevos problemas.

2.4. Conocimiento, seleccién y uso de estrategias de resolucién de
problemas basicas (modelizacidn, ensayo error, organizacién de la
informacidn), auxiliares (analogia y simplificar), especificas (ir hacia atras,
busqueda de patrones, eliminar, iniciacidn a la generalizacion).

2.5. Construccion y utilizacién de diagramas partes-todo, tablas simples,
tablas de dobleentrada, diagramas de barras, lineales y en arbol, diagramas de
sectores, diagrama de Venn...

3 Relaciones y funciones

3.1. Establecimiento de relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los
signos menor que, <, mayor que, y 2.

3.2. Determinacion de datos desconocidos, representados por medio de
una letra o un simbolo, en expresiones sencillas relacionadas mediante estos
signos y los signos =, #, =.

3.3. Expresion matematica de las relaciones establecidas y deducidas del
trabajo manipulativo o de situaciones problematicas haciendo uso de simbolos
numéricos y/uno numéricos.

4 Pensamiento computacional

4.1. Modificacién y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos
ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles,
instrucciones anidadas y condicionales, programacion por bloques, robética
educativa, etc.) haciendo uso de recursos tecnoldgicos.

4.2. Resolucidn de retos con actividades desenchufadas y aplicaciones
informaticas para el desarrollo del pensamiento computacional

E. Sentido estocastico

1 Organizacidn y analisis de datos

1.1. Descripcion, interpretacion y analisis critico de conjuntos de datos y
graficos estadisticos de la vida cotidiana. Sesgo estadistico.

1.10. Anélisis critico de informaciones estadisticas.

1.11. Comprobacion de conjeturas a partir del analisis de los datos de un
grafico.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprensién del mensaje.




6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matemdticos, utilizando lenguaje matematico adecuado.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1 Creencias, actitudes y emociones propias

1.1. Autorregulacidon emocional: auto concepto y aprendizaje de las
matemadticas desde una perspectiva de género. Mejora de la perseverancia y el
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.2. Flexibilidad cognitiva: adaptacion a las situaciones, valoracion del
error como oportunidad de aprendizaje y focalizacion en los aciertos y
fortalezas.

2 Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.1. Mostrar respeto por las emociones y experiencias de los demds ante
las matematicas.

2.2. Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en
matematicas, y estrategias para la gestidn de conflictos, promocién de
conductas empadticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aulay en la sociedad.

2.3. Valoracion de la contribucidn de las matematicas a los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3.3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo.

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacion directa y sistematica.
- En cuestacion.

- Analisis de documentos.

-Andlisis de producciones.

-Prueba oral

-Registro anecdodtico- descriptivo

- Escalas de valoracion

- Listas de control

- Diario de clase del profesorado

- Entrevistas personal (juegos —actividades)
- Rubricas




TERCER TRIMESTRE

SABERES BASICOS 52 EP

CRITERIOS DE EVALUACION

A SENTIDO NUMERICO

1 Conteo y cantidad

1.3. Estimacidén y aproximacion razonadas de cantidades en contextos de
resolucién de problemas.

1.4. Lectura y escritura de nimeros naturales y decimales hasta las
milésimas.

1.5. Representacién, composicién, descomposicidon de nimeros
naturales y decimales hasta las milésimas (incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos).

1.6. Interpretacion de nimeros negativos significativos en contextos
reales y familiares, y representacion y ubicacidon en una recta numérica.

2 Sentido de las operaciones

2.1. Uso de las estructuras aditiva y multiplicativa en la resolucion de
problemas aritméticos, organizando la informacion para elegir la operacion
adecuada.

2.2. Comprension y uso de estrategias de calculo con nimeros naturales
y decimales en contextos multiplicativos (al menos dos algoritmos diferentes
para la multiplicacién).

2.2.1 Uso de la propiedad distributiva de la multiplicacién respecto de la
suma para el cdlculo.

2.2.2 Uso de la multiplicacién usando doble y mitad.

2.3. Utilizacién de algoritmos flexibles para la divisién, usando al menos
dos diferentes, analizando el significado del resto en situaciones
contextualizadas.

2.3.1 Uso de la division mediante la descomposicion con multiplos del
divisor y repartos sucesivos.

1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y gréfica.

1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueday
eleccidn de estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la
resolucidn de una situacion problematizada.

2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
justificando la eleccion.

2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre
varias estrategias conocidas de forma auténoma.

2.3 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.




2.3.2 Uso de la division mediante repartos proporcionales (basandose en
la multiplicacion por la unidad seguida de cero, dobles y mitades).

2.5. Aplicaciéon del redondeo para el calculo estimativo y compensacién
para el calculo exacto posterior.

2.7. Utilizacion de la calculadora en la investigacidn, el calculo del
resultado exacto cuando las cantidades lo precisen y la comprobacién de
resultados.

2.11. Cdlculo de porcentajes multiplicando por el decimal equivalente
con la calculadora.

3 Relaciones

3.1. Construccion del sistema de numeracion de base 10 (nimeros
naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacién de las relaciones que
genera en las operaciones.

3.4. Aplicacion en contextos cotidianos de las relaciones entre las
operaciones aritméticas.

3.6. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores. Obtencion de los
primeros multiplos den nimero dado, de divisores de cualquier nimero menor
que 100, en primer lugar, con materiales manipulativos. Utilizacién de las
tablas de multiplicar para multiplos y divisores.

3.7. Comprensién del minimo comun multiplo y el maximo comun
divisor de dos o tres niumeros de hasta dos cifras, con materiales
manipulativos, y obtenciéon de ambos en situaciones contextualizadas.

3.8. Investigacién y enunciacion de los criterios de divisibilidad
estableciendo relaciones entre ellos (2 y 4; 5y 10; 3 y 9). NUmeros primos y
compuestos.

5 Educacion financiera

5.1. Interpretacion y resolucion de problemas relacionados con el
consumo responsable(valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas.




B SENTIDO DE LA MEDIDA

1 Magnitud

1.1. Percepcién de la magnitud.

1.2. Conocimiento, seleccién, y uso de las unidades convencionales del
Sistema MétricoDecimal: capacidad (ml, cl., dl, I), volumen (cm3y m3) y tiempo
en contextos de la vida cotidiana.

2 Estimacidn, medicion y relaciones

2.1. Seleccién de instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades
adecuadas para medir, capacidad y tiempos.

2.2. Valoracion y control del error, precision en funcion del objeto, unidad e
instrumento.

2.3. Utilizacién de estrategias de comparacion y ordenacidon de medidas de
la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema
métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2.4. Eleccidn de las unidades adecuadas en funcién de la magnitud.

2.5. Eleccidn del instrumento de medida adecuado en funcién de la
magnitud y precision requerida.

2.6. Estimacion de medidas por comparacion.

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de los objetos de forma guiada.

3.2.1 Plantear nuevos problemas de medida sobre situaciones cotidianas
gue se resuelvan matematicamente.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras dreas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

C. SENTIDO ESPACIAL

1 Figuras geométricas de TRES dimensiones

1.1. Identificacion y clasificacidn de figuras geométricas en objetos de la
vida cotidiana, atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.2. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y
descomposicidon, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y
aplicaciones informaticas.

1.3. Adquisicion y uso de vocabulario geométrico: propiedades de figuras
geomeétricas y descripcion verbal de los elementos

1.4. Descubrimiento, generalizacién y uso de propiedades de figuras
geométricas: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas,

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de las figuras geométricas de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matematicamente.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y
resolucidn de problemas.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

6.1.1 Interpretar el lenguaje geométrico sencillo presente en la vida




geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales.

3 Movimientos y transformaciones figuras 2 dimensiones

3.1. Identificacién de figuras transformadas, generacién a partir de
patrones iniciales y prediccion del resultado a partir de experiencias
manipulativas de transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en
situaciones de la vida cotidiana.

3.2. Identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de modelos
iniciales y prediccion del resultado. Semejanza en situaciones de la vida
cotidiana.

4 Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

4.2. Construccion de modelos geométricos en la resolucién de problemas
relacionados conos otros sentidos matematicos.

4.4. Descubrimiento de las ideas y las relaciones geométricas en el arte,
las ciencias y lavada cotidiana.

cotidiana adquiriendo vocabulario apropiado.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1 Patrones

1.1. Desarrollo de estrategias de identificacion, representacion (verbal o
mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccién razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccidn de niumeros, figuras o
imagenes.

1.2. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de
otros patrones utilizando niumeros, figuras o imagenes.

2 modelo matematico

2.1. Modelizacién de problemas de la vida cotidiana, usando materiales
manipulativos o representaciones diversas.

2.2. Planificacién en cuatro fases de la resolucidn de problemas:
comprender, pensar, ejecutar y responder

2.3. Resolucién de problemas aritméticos (de razon, conversion,
comparacién y combinacion), geométricos, ldgicos, de patrones. Resolucidn y
planteamiento de nuevos problemas.

2.4. Conocimiento, seleccién y uso de estrategias de resolucién de

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y
resolucidn de problemas.




problemas basicas (modelizacidn, ensayo error, organizacién de la
informacién), auxiliares (analogia y simplificar), especificas (ir hacia atras,
busqueda de patrones, eliminar, iniciacidn a la generalizacion).

2.5. Construccion y utilizacién de diagramas partes-todo, tablas simples,
tablas de dobleentrada, diagramas de barras, lineales y en arbol, diagramas de
sectores, diagrama de Venn...

3 relaciones y funciones

3.1. Establecimiento de relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los
signos menor que, <, mayor que, y 2.

3.2. Determinacion de datos desconocidos, representados por medio de
una letra o un simbolo, en expresiones sencillas relacionadas mediante estos
signos y los signos =, #, =.

3.3. Expresion matematica de las relaciones establecidas y deducidas del
trabajo manipulativo o de situaciones problematicas haciendo uso de simbolos
numéricos y/uno numéricos.

4 Pensamiento computacional

4.1. Modificacién y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos
ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles,
instrucciones anidadas y condicionales, programacion por bloques, robética
educativa, etc.) haciendo uso de recursos tecnolégicos.

4.2. Resolucion de retos con actividades desenchufadas y aplicaciones
informaticas para el desarrollo del pensamiento computacional

V. Sentido estocastico

1 Organizacidn y analisis de datos

1.1. Descripcion, interpretacion y analisis critico de conjuntos de datos y
graficos estadisticos de la vida cotidiana. Sesgo estadistico.

1.2. Planificacién de estrategias para la realizacidon de un estudio
estadistico sencillo de la realidad cercana: formulacidn de preguntas, y
recogida, registro y organizacion de datos cualitativos y cuantitativos
procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones,
observaciones,etc.).

1.3. Diferenciacion entre tipos de variables (cualitativa y cuantitativa) y
preguntas a realizaren una encuesta.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprensidn del mensaje.

6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado.




1.4. Interpretacién y construccion de tablas de frecuencias absolutas y
relativas.

1.5. Elaboracién de graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras,
diagrama de sectores, histograma y lineal, graficos con doble informacién),
representacién de datos mediante recursos tradicionales y tecnolégicos y
seleccién del mds conveniente.

1.8. Empleo de la calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de
calculo, para organizar la informacidn estadistica y realizar diferentes
visualizaciones de los datos.

1.9. Relacidn y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su
representaciéngrafica:formulacidon de conjeturas, andlisis y obtencidn de
conclusiones.

1.10. Analisis critico de informaciones estadisticas.

1.11. Comprobacion de conjeturas a partir del analisis de los datos de un
grafico.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1 Creencias, actitudes y emociones propias

1.1. Autorregulacidon emocional: auto concepto y aprendizaje de las
matemadticas desde una perspectiva de género. Mejora de la perseverancia y el
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.2. Flexibilidad cognitiva: adaptacién a las situaciones, valoracién del
error como oportunidad de aprendizaje y focalizacion en los aciertos y
fortalezas.

2 Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.1. Mostrar respeto por las emociones y experiencias de los demds ante
las matemdticas.

2.2. Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en
matematicas, y estrategias para la gestidon de conflictos, promocién de
conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aulay en la sociedad.

2.3. Valoracién de la contribucién de las matematicas a los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3.3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo.




SABERES BASICOS 62 EP -32 TRIMESTRE- CRITERIOS DE EVALUACION

A SENTIDO NUMERICO

1 Conteo y cantidad

1.3. Estimacidn y aproximacion razonadas de cantidades en contextos de
resolucién de problemas.

1.6. Interpretacién de nimeros negativos significativos en contextos
reales y familiares, y representacion y ubicacidon en una recta numeérica.

1.9. Construccién y comprension del concepto de potencia utilizando

materiales manipulativos.
2 Sentido de las operaciones 1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y gréfica.
1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda y
eleccidn de estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la
resolucidn de una situacidn problematizada.

2.1. Uso de las estructuras aditiva y multiplicativa en la resolucion de
problemas aritméticos, organizando la informacién para elegir la operacion
adecuada.

2.3. Utilizacién de algoritmos flexibles para la division, usando al menos

dos diferentes, analizando el significado del resto en situaciones 2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
contextualizadas. justificando la eleccion.
2.5. Aplicacion del redondeo para el célculo estimativo y compensacion 2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre

varias estrategias conocidas de forma auténoma.
2.3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.

para el cdlculo exacto posterior.

2.7. Utilizacidn de la calculadora en la investigacion, el célculo del
resultado exacto cuando las cantidades lo precisen y la comprobacién de
resultados.

3 Relaciones

3.1. Construccion del sistema de numeracidn de base 10 (nimeros
naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacién de las relaciones que
genera en las operaciones.

3.3. Aplicacion de nimeros enteros en contextos cercanos (niveles de un
edificio, temperaturas, etc.).

3.4. Aplicacion en contextos cotidianos de las relaciones entre las




operaciones aritméticas.

4 Razonamiento proporcional

4.1. Identificacidon de situaciones proporcionales y no proporcionales en
problemas de lavada cotidiana como comparaciéon multiplicativa entre
magnitudes.

4.2. Resolucidn de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas
de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre razones, la reduccién a la
unidad o el uso de constante de proporcionalidad.

5 Educacion financiera

5.1. Interpretacidn y resolucion de problemas relacionados con el
consumo responsable(valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas.

5.2. Empleo de aumentos y disminuciones porcentuales en contextos
cotidianos.

B SENTIDO DE LA MEDIDA

1 Magnitud

1.1. Percepcidén de la magnitud.

1.2. Conocimiento, seleccidn, y uso de las unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal: tiempo y grado (angulos) y sus equivalencias, en
contextos de la vida cotidiana.

2 Estimacidn, medicion y relaciones

2.1. Seleccién de instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades
adecuadas para medir, angulos y tiempos.

2.2. Valoracién y control del error, precisién en funcién del objeto, unidad e
instrumento.

2.3. Utilizacién de estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de
la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema
métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2.4. Eleccidn de las unidades adecuadas en funcion de la magnitud.

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de los objetos de forma guiada.

3.2.1 Plantear nuevos problemas de medida sobre situaciones cotidianas
que se resuelvan matematicamente.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras dreas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.




2.5. Eleccidn del instrumento de medida adecuado en funcién de la
magnitud y precisidn requerida.

2.6. Estimacion de medidas por comparacion.

2.10. Comprension del angulo como porcidn del plano delimitado por dos
semirrectas con el mismo punto de origen. El angulo como medida de un giro o
abertura. Composicidn y descomposiciéon manipulativa de los dngulos mas
habituales. Estimacién de angulos.

C. SENTIDO ESPACIAL

1 Figuras geométricas de TRES dimensiones

1.3. Adquisicidn y uso de vocabulario geométrico: propiedades de figuras
geométricas (figuras regulares e irregulares, céncavas y convexas, simetrias,
etc.) y descripcion verbal de los elementos (vértice, lado, diagonal, arista, cara,
base, apotema, radio, diametro, cuerda, sector circular, arco, etc.).

1.4. Descubrimiento, generalizacién y uso de propiedades de figuras
geomeétricas: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas,
geoplanos, policivos, etc.) y herramientas digitales.

1.5. Relacidn entre la longitud de la circunferencia y el didametro. NUmero

1.6. Representacién de objetos geométricos con propiedades dadas,
como longitudes, angulos, areas o volumenes.

3 Movimientos y transformaciones

3.1. Identificacién de figuras transformadas, generacién a partir de
patrones iniciales y prediccidn del resultado a partir de experiencias
manipulativas de transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en
situaciones de la vida cotidiana.

3.2. Identificacién de figuras semejantes, generacion a partir de modelos
iniciales y prediccidn del resultado. Semejanza en situaciones de la vida
cotidiana.

4 Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

3.1.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
propiedades y relaciones de las figuras geométricas de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y
resolucidn de problemas.

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

6.1.1 Interpretar el lenguaje geométrico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario apropiado.




4.1. Empleo de estrategias para la comparacion, estimacion y cdlculo de
areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

4.2. Construccién de modelos geométricos en la resolucién de problemas
relacionados conos otros sentidos matematicos.

4.3. Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas, utilizando
instrumentos desdibujo (compas y transportador de angulos) y programas de
geometria dinamica.

4.4. Descubrimiento de las ideas y las relaciones geométricas en el arte,
las ciencias y lavada cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1 Patrones

1.1. Desarrollo de estrategias de identificacion, representacion (verbal o
mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidn razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccidn de nimeros, figuras o
imagenes.

1.2. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de
otros patrones utilizando niumeros, figuras o imdagenes.

2 Modelo matematico

2.1. Modelizacién de problemas de la vida cotidiana, usando materiales
manipulativos o representaciones diversas.

2.2. Planificacién en cuatro fases de la resolucion de problemas:
comprender, pensar, ejecutar y responder

2.3. Resolucién de problemas aritméticos (de razén, conversion,
comparacién y combinacion), geométricos, ldgicos, de patrones. Resolucidn y
planteamiento de nuevos problemas.

2.4. Conocimiento, seleccidn y uso de estrategias de resolucién de
problemas basicas (modelizacidn, ensayo error, organizacion de la
informacidn), auxiliares (analogia y simplificar), especificas (ir hacia atras,
blusqueda de patrones, eliminar, iniciacidn a la generalizacion).

2.5. Construccion y utilizacién de diagramas partes-todo, tablas simples,
tablas de dobleentrada, diagramas de barras, lineales y en arbol, diagramas de
sectores, diagrama de Venn...

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matemdticamente.

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y
resolucidn de problemas.




3 Relaciones y funciones

3.1. Establecimiento de relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los
signos menor que, <, mayor que, y .

3.2. Determinacion de datos desconocidos, representados por medio de
una letra o un simbolo, en expresiones sencillas relacionadas mediante estos
signos y los signos =, #, =.

3.3. Expresion matematica de las relaciones establecidas y deducidas del
trabajo manipulativo o de situaciones problematicas haciendo uso de simbolos
numeéricos y/uno numéricos.

4 Pensamiento computacional

4.1. Modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos
ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles,
instrucciones anidadas y condicionales, programacidon por bloques, robdtica
educativa, etc.) haciendo uso de recursos tecnoldgicos.

4.2. Resolucién de retos con actividades desenchufadas y aplicaciones
informaticas para el desarrollo del pensamiento computacional

E. Sentido estocastico

1 Organizacion y analisis de datos

1.1. Descripcion, interpretacidn y analisis critico de conjuntos de datos y
graficos estadisticos de la vida cotidiana. Sesgo estadistico.

1.2. Planificacién de estrategias para la realizacion de un estudio estadistico
sencillo de la realidad cercana: formulacion de preguntas, y recogida, registro y
organizacién de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones,etc.).

1.3. Diferenciacion entre tipos de variables (cualitativa y cuantitativa) y
preguntas a realizaren una encuesta.

1.4. Interpretacion y construccion de tablas de frecuencias absolutas y
relativas.

1.5. Elaboracién de graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras,
diagrama de sectores, histograma y lineal, graficos con doble informacién),
representacién de datos mediante recursos tradicionales y tecnolégicos y
seleccién del mds conveniente.

1.6. Interpretacion, calculo y aplicaciéon de medidas de centralizacion

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras dreas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprensidn del mensaje.

6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado.




(media, mediana yoda).

1.7. Significado e interpretacion de las medidas de dispersién (rango):

1.8. Empleo de la calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de
calculo, para organizar la informacidn estadistica y realizar diferentes
visualizaciones de los datos.

1.9. Relacién y comparacidn de dos conjuntos de datos a partir de su
representaciéngrafica:formulacidn de conjeturas, andlisis y obtencidn de
conclusiones.

1.10. Anélisis critico de informaciones estadisticas.

1.11. Comprobacion de conjeturas a partir del analisis de los datos de un
grafico.

2incertidumbre

2.1. Relacidén de la probabilidad de un suceso (comprendida entre 0 y 1),
con las fracciones los porcentajes.

2.2. Cuantificacidn y comprobacién de la estabilizacion de las frecuencias
relativas en experimentos aleatorios repetitivos. La incertidumbre en
situaciones de la vida cotidiana.

2.3. Uso de la regla de Laplace en el calculo de probabilidades en
experimentos aleatorios.

2.4. Uso de la calculadora y otros recursos digitales, para conocer la
tendencia de que ocurra un suceso.

2.5. Comprension del experimento aleatorio, impredecible, pero sabiendo
los posibles resultados que se pueden obtener. Experimentos aleatorios y
deterministas.

3 Inferencia

3.1. Identificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto
mas grande y reflexion sobre la poblacion a la que es posible aplicar las
conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1 Creencias, actitudes y emociones propias

1.1. Autorregulacion emocional: auto concepto y aprendizaje de las
matemadticas desde una perspectiva de género. Mejora de la perseverancia y el
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.




1.2. Flexibilidad cognitiva: adaptacion a las situaciones, valoracion del
error como oportunidad de aprendizaje y focalizacion en los aciertos y
fortalezas.

2 Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad

2.1. Mostrar respeto por las emociones y experiencias de los demas ante
las matematicas.

2.2. Aplicaciéon de técnicas simples para el trabajo en equipo en
matematicas, y estrategias para la gestidon de conflictos, promocién de
conductas empadticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aulay en la sociedad.

2.3. Valoracién de la contribucidn de las matematicas a los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

8.1.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

8.1.2Establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo

8.2.2Cumplir con las responsabilidades individuales y contribuir a la
consecucion de los objetivos del grupo.

8.3.3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo.

TECNICAS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS

- Observacion directa y sistematica.
- En cuestacion.

- Analisis de documentos.

-Andlisis de producciones.

-Prueba oral

-Registro anecdodtico- descriptivo

- Escalas de valoracion

- Listas de control

- Diario de clase del profesorado

- Entrevistas personal (juegos —actividades)
- Rdbricas
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